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HINWEISE ZUM INHALT

ALCHEMISED IST EINE DUSTERE Fantasy. Das Werk ent-
hilt kriegsbedingte Gewalt, Missbrauch im Kontext reli-
gioser Strukturen, Darstellung komplexer Traumata, Suizidgedan-
ken, Selbstverletzung, Menschenversuche, medizinische Folter,
Eugenik, Kannibalismus, sexuelle Ubergriffe, Vergewaltigung und
Anspielungen auf Nekrophilie. Bitte denkt daran, dass die Behand-
lung dieser Themen nicht einer Befiirwortung durch die Autorin
gleichkommt. Alchemised ist in einer personalen Erzihlweise ge-
schrieben. Das bringt eine gewisse Einschrinkung der Perspektive
mit sich, die sich darin duflern kann, dass bestimmte Ereignisse von
den Figuren nicht unmittelbar erlebt oder falsch interpretiert wer-
den. Bitte lasst beim Lesen Umsicht walten.






WICHTIGE FIGUREN

Familie Holdfast

Orion Holdfast — Erster Prinzipat von Paladia, Begriinder der mo-
dernen Alchemie

Apollo Holdfast — Vater von Luc, verstorbener Prinzipat von Paladia

Luc Holdfast — derzeitiger Prinzipat von Paladia, Anfiihrer des Wi-
derstands

Ilva Holdfast — GrofStante von Luc und seine Statthalterin, Mitglied
des Rats der Ewigen Flamme

Familie Bayard

Lila Bayard — Erster Paladin von Luc

Soren Bayard — Zweiter Paladin von Luc, Zwillingsbruder von Lila

Sebastian Bayard — Erster Paladin von Apollo, Bruder von Titus

Titus Bayard — Vater von Lila und Soren, fritherer General des
Widerstands

Rhea Bayard — Ehefrau von Titus, Mutter von Lila und Soren

Widerstand

Falcon Matias — Mitglied des Rats der Ewigen Flamme, spiritueller
Anfiihrer

General Althorne — Mitglied des Rats der Ewigen Flamme

Jan Crowther — Mitglied des Rats der Ewigen Flamme



Helena Marino — Heilerin
Elain Boyle — Heilerin
Matron Pace — Oberschwester im Hospital des Hauptquartiers

Todeslose

Morrough —auch High Necromancer genannt, Anfiihrer der Todes-
losen

Fabian Greenfinch — Gouverneur von Neu-Paladia

Kaine Ferron — auch High Reeve genannt, fritherer Student am
Alchemistischen Institut, Meister der Eisengilde

Atreus Ferron — Vater von Kaine

Enid Ferron — Mutter von Kaine

Aurelia Ingram — Ehefrau von Kaine

Basilius Blackthorne — Todesloser

Artemon Bennet — Leiter des neu-paladischen Forschungsinstituts

Mandl — Aufseherin am Auflenposten

Sonstige

Stroud — Arztin, Leiterin des Repopulationsprogramms

Shiseo — Alchemist aus dem Ostlichen Kaiserreich

Lancaster — fritherer Student am Alchemistischen Institut, Mitglied

der Nickelgilde



GLOSSAR

Alambik — Gefif§ zur Destillation

Alchemisierung — Umwandlung
eines Metalls in ein anderes, gilt
als schwierigste Form der Alche-
mie

Amiant — feuerabweisendes Ge-
webe, das Soldaten im Kampf
tragen

Animantie — iuflerst seltene alche-
mistische Begabung, eigene und
fremde Erinnerungen und Ge-
fiithle zu untersuchen und zu ver-
indern

Anwiirter — Menschen, die in die
Reihe der Todeslosen aufgenom-
men werden wollen, auch Novi-
zen genannt

Aszendenz — Zunehmen bzw. Voll-
mond von Lumithia, verstirkt die
Resonanz von Alchemisten

Athanor — Ofen fiir alchemistische
Prozesse

Aufhebung — Verfahren, um die
Resonanz eines Alchemisten zu
unterdriicken, etwa mit Nullium-
Fesseln

Bannkreis— Begrenzung eines Sche-
mas, innerhalb dessen die Reso-
nanz wirkt

Cetus — gilt als erster Alchemist des
Nordens und Verfasser zahlloser
alchemistischer Schriften

Chelat — bindet und neutralisiert
Metalle wie etwa Nullium im
Blut

Chymiatrie — alchemistische Ver-
arbeitung von Pflanzen zu medi-
zinischen Zwecken

Emanation — Strahlung eines Ele-
ments, hier Lumithium, mit dem
die Resonanz triger Metalle ver-
starke wird

Etras — Inselnation siidlich von Pa-
ladia, Heimat von Helena Mari-
nos Familie

Evaneszenz — Abnehmen bzw. Neu-
mond von Lumithia, mindert die
Resonanz von Alchemisten

Falcon — hochster religiéser Rang
im Orden der Ewigen Flamme

Graue — umgangssprachliche Be-
zeichnung der Leibeigenen



Heuvgoss — westliches Nachbarland
von Paladia, regiert von Milito-
kraten, die mit Neu-Paladia ver-
biindet sind

High Necromancer — Anfiihrer der
Todeslosen, belohnt seine Anhin-
ger mit Unsterblichkeit und will
den Orden der Ewigen Flamme
vernichten; auch bekannt als
Morrough

High Reeve — Stellvertreter und
Henker des High Necromancers

inert — Eigenschaft eines Metalls,
das nicht oder kaum resonant ist

Interferenz — Stérung der Resonanz
und der Regeneration, die sich
wie ein Rauschen anfiihlt

Kampfalchemie — alchemistische Be-
herrschung von Waffen

Kestrel — religiéser Rang im Orden
der Ewigen Flamme

Lapsus — Mitglied einer Alchemis-

tenfamilie, das keine Resonanz

aufweist
Laudanum — schmerzlindernde
Opiumtinkeur

Legierung — Verschmelzung zweier
Metalle

Leibeigene — Leichen ohne Bewusst-
sein und Willen, die demjenigen
gehorchen, der sie wiedererweckt
hat

Leiber — umgangssprachliche Be-
zeichnung der Leibeigenen

Lich — abwertende Bezeichnung fiir
einen Todeslosen, der eine Lei-
che statt seines eigenen Korpers
nutzt

Lumithia — Kriegsgottin der Alche-
mie, Namensgeberin des groflen
Monds am Nachthimmel
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Lumithium — edles, unzerstorbares
Metall, das Resonanz erzeugt

Luna — Mondgéttin, die vor allem
in Etras verehrt wird, Namens-
geberin des kleinen Monds am
Nachthimmel

Metallurgie — alchemistische Be-
arbeitung von Metallen

Mithridatismus — durch Gewoh-
nung
gegen Gifte

Mo’lian’shi — duflerst seltenes Me-
tall, das Resonanz unterdriickt
und nur im Ostlichen Kaiserreich
zu finden ist

Necromancer — erster Nekromant,
der eine Armee aus Leibeigenen

erworbene Immunitit

zusammenstellte und im ersten
Nekromantie-Krieg von Orion
Holdfast besiegt wurde

Nekromantie — Wiedererweckung
toter Korper zu Leibeigenen

Neu-Paladia — Paladia unter der
Herrschaft der Todeslosen

Novis — 6stliches Nachbarland von
Paladia, dessen Konigsfamilie
dem Widerstand nahesteht

Nullium — Legierung aus Lumi-
thium und Mo’lian’shi, die Reso-
nanz unterdriickt und Regenera-
tion verlangsamt, wird in Waffen
und Fesseln verwendet

Oblat— Ordensmitglied der Ewigen
Flamme

Orden der Ewigen Flamme — ge-
griindet von Orion Holdfast zur
Bekidmpfung der Nekromantie

Paladia — Stadtstaat, bestehend aus
Ost- und Westinsel sowie dem
Festland; traditionell unter Re-
gentschaft des Prinzipaten



Paladin — Leibwichter des Prinzi-
paten

Phylafkterium — Knochenstiick, aus
dem Talismane gewonnen werden

Prinzipat —von Sol erwihlter Herr-
scher von Paladia; alle Prinzipa-
ten stammen aus der Familie der
Holdfasts

Pyromantie — alchemistische Be-
herrschung des Feuers

Repertoire — Gesamtheit aller Stoffe,
die ein Alchemist mit seiner Re-
sonanz beeinflussen kann

Resonanz — Energie, mit der ein Al-
chemist auf Metalle, anorganische
Stoffe und in seltenen Fillen auch
auf Menschen einwirken kann

Resonanzschirm — Doppelscheibe
mit Gas dazwischen, wird als
bildgebendes Verfahren genutzt,
vergleichbar mit Réntgenstrahlen

Rivertide — Ruinenstadt unterhalb
von Paladia, Schauplatz des ers-
ten Nekromantie-Kriegs

Schema — llustration eines komple-
xen alchemistischen Prozesses,
der nicht allein durch Resonanz
gesteuert werden kann

Shrike — religioser Rang im Orden
der Ewigen Flamme

Sol — Sonnengott der elementaren
Quintessenz, der den Menschen
die Resonanz geschenkt hat

Solis Splendor — Haus der Familie
Bayard

Spirefell — Landsitz der Familie Fer-
ron

Stasis — Zustand der Bewusstlosig-
keit, in dem gefangene Wider-
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standskdmpfer konserviert wer-
den

Stein der Himmel — der Legende
nach ein von Sol geschaffener
michtiger Stein, den er Orion
Holdfast schenkte

Talisman — mit Lumithium be-
schichteter Knochensplitter aus
dem Phylakterium, der in einen
Todeslosen eingesetzt wird und
ihm Unsterblichkeit verleiht

Todeslose — unsterbliche Anhinger
des High Necromancers, die ihre
Korper fast unbegrenzt regenerie-
ren kénnen und zur Nekromantie
fihig sind

Transferenz — Ubertragung einer
Seele in einen lebendigen Kérper

Transmutation alchemistische
Verinderung eines Objekts oder
eines Menschen

Tribut — Ausbrennen der Vitalitit
und somit auch der Resonanz

Vitalitit — eigene Lebenskraft, die
Vivimanten und Nekromanten
einsetzen

Vivimantie — seltene Form der Re-
sonanz, die auf andere Menschen
wirkt und zur Heilung benétigt
wird; gilt im Orden der Ewigen
Flamme als Frevel, wenn sie nicht
selbstlos eingesetzt wird

Vivisektion — chirurgische Eingriffe
an lebenden Menschen oder Tie-
ren

Zentrale — Sitz des Repopulations-
programms, vormals Alchemie-
turm und Hauptquartier des
Widerstands






