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@ Spiele mit anderen Kindern das Memospiel:
Die Karten werden mit den Bildern nach unten auf dem Tisch verteilt
und gut gemischt.

Reihum durft ihr zwei Karten umdrehen.

— Wenn du ein Paar gefunden hast, darfst du die beiden Karten behalten.
Du bist noch einmal dran.

— Wenn du unterschiedliche Karten aufgedeckt hast, musst du die Karten
wieder verdeckt zurlicklegen. Das ndchste Kind ist an der Reihe.

Wenn alle Paare gefunden sind, ist das Spiel zu Ende.

@ Schreibe auf, welche Tierpaare du im Spiel gewonnen hast.

Wenn du schon gut schreiben kannst, dann Gberlege dir einen ganzen Satz.
Beispiele:

Kithe geben Milch.
Ein Huhn legt Eier.

@ Helferkind:
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|\ LESEL malen und schreiben ‘@}3@

Lies den Text
und male das Bild fertig.

Schreibe etwas Passendes zum Bild.
Wenn du schon einmal auf einem Bauernhof warst,
kannst du auch dariber schreiben.
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. Lesen, malen und schreiben

Male Hihner.
— Der Bauer gibt ihnen Kérner.

Der Traktor Ist grin.

a/
Auf dem Wagen % /@D
liegt Stroh. *’:*:*W 2 3
{ L______,—/—'::__;,_ ==
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Der Hund bellt. (b ©, R

36



€ [Name atum:
( )i

Lesen, malen und schreiben

Auf dem Bauernhof gibt es viel zu tun.

v ¥
Der Bauer flttert die Hithner. "
Finf braune Hihner picken die Koérner.
Der bunte Hahn stolziert herum.
Die Bauerin féhrt auf dem griinen Traktor.
Sie hat Stroh geholt.
Der ganze Anhdnger ist voll davon.
Der Hund an der Hundehditte % DD
ist angeleint. __ /.
Er hat ein rotes Halsband. :% Y — =
i e ] e
Er bellt, weil er die Katze 7P X ,§ : /f?:lx :
gesehen hat. "-W RS % o 2 Y« o2 N
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<Ein Bauernhof aus Knete

So kannst du aus einem Knete-Klumpen

Ve 7

oder mehreren Knete-Kugeln ein Schwein,

/ ® .
o

eine Ente, ein Kalb, eine Bduerin formen,

bis du einen ganzen Bauernhof zusammen hast.
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