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Memo-Spiele

Memo-Spiele sind einfache, bekannte und be-
liebte Kartenspiele für Kinder. Es sind Merk- und 
Konzentrationsspiele. Die Kinder lernen u. a., 
Laute mit Buchstaben und Mengen mit Zahlen 
zu verknüpfen, was für den Schreib-, Lese- und 
Rechenlernprozess enorm wichtig ist.

Material:

•	 Jeweils einen Kartensatz einer 
Seite, also z. B. „Buchstaben-
Memo-Spiel Laut + Laut (1)“ (S. 8) 
benutzen.

•	 Je nach Geschicklichkeit der 
Kinder können die Seiten auch 
auf DIN A3 kopiert und vor dem 
Laminieren farbig ausgemalt werden. 

Tipps und Ideen zum Einsatz:

•	 Auf den Leerkärtchen der Spiele 3, 4, 7 und 8 
können weitere Buchstaben bzw. Lautgruppen 
ergänzt werden, z. B. ss und ß, schl, schm, 
schn.

•	 Die Anlautbild-Kärtchen können auch für ein 
Spiel „Wie viele Silben?“ benutzt werden. Der 
gemischte Kartenstapel wird in die Mitte ge-
legt. Ein Spieler dreht eine Karte um. Wer die 
richtige Silbenanzahl des Wortes ruft, erhält 
die Karte. Wer hat als Erster vier Karten?

•	 Statt alle Buchstaben des Alphabets in ei-
nem Spiel zu verwenden, können auch nur 
die Vokal-Kartenpaare, die Lautgruppen-
Kartenpaare oder aber die Kartenpaare mit für 
bestimmte Schüler schwierigen Buchstaben 
für ein Spiel benutzt werden. Natürlich kann 
und soll die Anzahl der Bildkartenpaare dem 
Leistungsvermögen der Kinder angepasst 
werden. 
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Spielregeln:

1.	Die Kartenpaare werden mit der 
Bildseite nach unten auf den Tisch 
gelegt und gemischt.

2.	Der jüngste Spieler beginnt und 
deckt zwei Karten auf.

3.	Passt das Kartenpaar zusammen, 
darf er es behalten und nochmals 
zwei Karten aufdecken.

4.	Passen sie nicht zusammen, wer-
den die Karten wieder verdeckt und 
der nächste Spieler ist an der Reihe.

5.	Gespielt wird reihum im Uhrzeiger-
sinn.

Spielende:

6.	Das Spiel ist beendet, wenn das 
letzte Kartenpaar aufgedeckt wurde.

7.	Sieger ist der Spieler mit den meis-
ten Paaren.

Memo-Spiel

Spieler: 2 bis 4
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1 Buchstaben-Memo-Spiel 
Laut + Laut (1)


