Satzglieder

Name:

Umstellprobe

Aufgabe:

Lies dir den folgenden Satz genau durch und wende die Umstellprobe an. Entscheide so, welche
Worter als Satzglieder zusammengehéren. Schneide die einzelnen Satzglieder aus, damit du sie
nach Belieben verschieben kannst.

Bilde zwei bis drei Aussagesdtze und eine Frage und schreibe sie auf ein Extrablatt.

Benenne an einem Beispiel die Satzglieder und notiere auch die Fragen, mit denen du sie ermittelst.

Anlasslich meines Geburtstages iibergab mir

mein Vater gestern sichtlich stolz den Schliissel

fur einen knallroten Motorroller im Garten.
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" START

Aufgabe:

Akkusativobjekte markieren

Name:

Finde heraus, ob die Sdatze in den Kdsten ein Akkusativobjekt enthalten oder nicht. Unterstreiche es
bzw. folge den entsprechenden Pfeilen mit ja oder nein. Markiere dir den Weg durch das ,Labyrinth*
mit einem farbigen Stift. Am Ende ergibt sich aus den Wértern unten im Kasten ein Losungssatz.
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das einzige un-

Die Truppen
Caesars konnten

ben die beriihmten ja | rung Galliens ja beugsame Dorf ja | die Stadt ,Gergovia“
Asterixhefte. durch die Rémer. endlich besiegen. nie endgliltig ein-
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rémische Helme. ) die letzte befes- | Legiondre wollten ) Zaubertranks sind
J9 | tigte Stadt der nein | den Galliern I | die Dorfbewohner
Kelten im Kampf. Disziplin bei- jedoch unbesieg-
bringen. bar.
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A xS . . . . .
ja R nein ja nein ja nein
\J A
Obelix tragt auf Asterix und Obelix Daher befiehlt der Lesen lohnt sich!
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