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Vorwort

/

Sich mithilfe eines Stadtplans orientieren oder Landkar-
ten lesen zu kdnnen, sind Fdhigkeiten, die Kinder bereits
in der Grundschule erwerben sollten. Sie finden sich z.B.
besser in ihrer ndheren Umgebung zurecht oder kénnen,
Entfernungen realistisch einschdtzen.

Mit dieser Mappe lernen die Kinder, zweidimensionale
Abbildungen und abstrakte Zeichen auf Karten zu verste-
hen, Legenden zu deuten, Entfernungen und Himmels-
richtungen zu bestimmen oder Koordinaten zur Orts-
bestimmung zu nutzen. So schulen sie das réumliche
Vorstellungsvermdgen, den Orientierungssinn und
die Fahigkeit, zu abstrahieren, und erlangen damit eine
Grundlage fur die weiterfihrenden Schulen.

Einsatz der Arbeitsbldatter

Die Arbeitsbldatter in dieser Mappe eignen sich zum Teil
bereits fur den Einsatz ab Klasse 2 und kénnen, ab-
héngig von den Lernvoraussetzungen der Kinder, bis
Klasse 4 eingesetzt werden. Je nach den Vorerfahrun-
gen und Fdhigkeiten der Lerngruppe sollten Sie die ent-
sprechenden passenden Arbeitsbldatter heraussuchen
oder aber die Inhalte als Lehrgang durchfiihren. Der An-
spruch der Aufgaben steigt allmd&hlich an, sodass die
Kinder nach und nach ihr Raumorientierungsvermégen
trainieren und immer sicherer im Kartenlesen werden.
Damit Sie einzelne Schwerpunkte auswdhlen und die
Kinder diese gesondert uben kdnnen, sind die Arbeits-
blatter thematisch geordnet und in Kapitel eingeteilt
(siehe auch Inhaltsverzeichnis, S. 3).

Ob Sie die vorgeschlagene Reihenfolge so beibehalten
oder auch nur einzelne Arbeitsangebote auswdhlen,
bleibt Ihnen tUberlassen — das Wichtigste ist,

dass die Inhalte auf Ihre Lerngruppe abgestimmt sind.

Voraussetzungen und Arbeitsumgebung

Damit die Kinder méglichst eigensténdig mit den
Arbeitsbléttern arbeiten kénnen, sollten sie vorab einige
Grundbegriffe der Kartenkunde kennenlernen. So wer-
den z.B. Fachbegriffe wie ,Legende®, ,Koordinaten® oder
»Planquadrate” verwendet, die Sie zundchst gemeinsam
mit den Kindern besprechen und kldren sollten. Es emp-
fiehlt sich, besonders im Zusammenhang mit dem Kapitel
»Himmelsrichtungen® (S. 14 —19) den Umgang mit dem
Kompass zu tben.

Den Kindern sollten die Himmelsrichtungen geldufig

N

sein. Uben Sie sie gemeinsam, indem Sie im Klassen-
raum oder auf dem Schulhof die Himmelsrichtungen mit
Schildern markieren. Es bietet sich an, ein Bewegungs-
spiel zu machen: Geben Sie (oder ein Kind) jeweils eine
Himmelsrichtung vor. Die (anderen) Kinder miissen dann
dorthin laufen, kriechen, hiipfen usw. Neben den Haupt-
himmelsrichtungen sollten auch die Nebenhimmelsrich-
tungen Nordosten, Stidosten, Nordwesten und Sudwes-
ten bekannt sein. Als Vorbereitung auf die Ubungen im
Kapitel ,,Entfernungen” (S. 20—-28) sollte den Kindern der
Umgang mit dem Lineal vertraut sein und sie sollten die
LdngenmaBe cm und m kennen. Besprechen Sie, was
ein MaBstab ist und wie man die Entfernungen auf
Karten in die wirklichen Entfernungen umrechnen kann.
Wadhrend der Arbeit an den einzelnen Angeboten sollten
den Kindern Hilfsmittel zur Verfligung stehen, mit denen
sie die oft abstrakten Inhalte besser nachvollziehen kdn-
nen. Um sich im Koordinatensystem besser zurechtzufin-
den, kdnnen sie z. B. Spielfiguren oder andere kleine
Gegenstdnde auf die Felder setzen und mit diesen die
Positionen oder Wege nachvollziehen. Sinnvoll als er-
g@nzendes Material sind auf jeden Fall groBe Landkar-
ten, z.B. eine Deutschlandkarte, eine Weltkarte oder eine
Karte Ihres Bundeslandes. Die Kinder kébnnen auch von
zu Hause Atlanten, Landkarten oder StraBenkarten
mitbringen und damit ihre neu erworbenen Kartenlese-
féhigkeiten ausprobieren. Je mehr die Kinder sich mit
Landkarten beschdftigen, umso stdrker schulen sie ihre
Orientierungsfdhigkeit.

Ubungen und Tests

Im Anschluss an die Arbeitsangebote finden Sie sechs
Test- und Ubungsseiten (S. 41-46). Es handelt sich
hierbei um Multiple-Choice-Tests, die die Lerninhalte der
Arbeitsmappe aufgreifen. Es bleibt Ihnen tberlassen,

ob Sie diese Aufgaben als zusétzliche Ubungsangebote
zur Verfluigung stellen oder im Anschluss an eine Lern-
einheit als Test einsetzen. Wichtig ist, dass den Kindern
auch bei Tests die bekannten Hilfsmittel zur Verfliigung
stehen (s.0.).

Um lhnen die Uberpriifung bzw. Korrektur der
Arbeitsangebote und Tests zu erleichtern, finden

Sie alle Lésungen ab Seite 49.
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Legenden
lesen

Bedeutungen von Symbolen

4 ©

Auf Landkarten stehen Symbole fir verschiedene Dinge.

(P Denke dir ein einfaches Symbol fiir diese Gegensténde aus.
Das Beispiel hilft dir dabei.

1. 7.
2. o 8
N of—Y W W\ﬂ
3. 9.
4.
5. \|/ 11.
] _ _

6 12.
% i ~ )

lllustrationen: © Howard Chaney
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Legenden
lesen

Eine Landkarte ausmalen

4 ©
(P Male die Landkarte aus. Achte auf die Legende.

Legende
1. Fluss

2. Higel

A
3. Fels 'A’(/

blau

schwarz

grun

4. Schwimmbad

a
6. Strand orange

5. Liegestiihle /\ Q

grau
7. Ameisenhugel />/\
8. Meer gelb $ rosa
9. Berge braun

lllustrationen: © Howard Chaney
6 | Orientierung und Kartenkunde © Verlag an der Ruhr | Autorin: Mary Rosenberg | ISBN 978-3-8346-2454-3 | www.verlagruhr.de



Legenden

lesen

Eine Legende lesen

/

N
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(P Beantworte die Fragen.

Dabei helfen dir die Landkarte und die Legende.

1. Wie viele HUHEN GID ©S7 ...
2. Wi hEiBE der WOLA? ...
3. Welcher Wanderweg ist beim KLeinen S€E€7 ...
4

. Ist der Kanuverleih ndher an den Hitten oder néher am Fuchsbau?

Barenhohle

ﬁ "N Zﬁi@? ;

S
omm— St St —
————

Bérenbach-Wald /
~~—~2__ @ -

Aussichtspunkt /

Fuchsbau

HauptstraBe

Legende

—7 Kanw See Hutte Wald
verleih

TN /Y\ —
- & Parkplatz

Wanderweg Berge StraB3e
lllustrationen: © Howard Chaney i .
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Legenden
lesen

Monsterland wurde entdeckt

4 &
(P Sieh dir die Landkarte an. Beantworte die Fragen.

1. Wie heiBen die Berge von MoNSterland? ...

2. Wie heiBt die HOUPISTAAT? ...

3. Liegt der Silbersee im 6stlichen oder westlichen Teil des Landes?

3
Legende
Zwergenland
/\(\ Berge

A Wasser

_ O\
Silbersee XN A

Gigantenberge

A Autobahn

U See
Haupt-
stadt

S~ Fluss

Riesenland

Landes-
grenze

. . lllustrationen: © Howard Chaney
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Legenden

LOosungen
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(® Seite 27 — Der Golfplatz

2.

G1-2 “' A—B1—2

9 3.

“1\
e

5. i 6.
c4 5 Dé

10.

as

I

lllustrationen: © Howard Chaney
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