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John Gwynne studierte an der Brighton
University, wo er spéter auch unterrich-
tete. Er spielte Kontrabass in einer
Rock’n’Roll-Band, bereiste die USA und
lebte in Kanada. Heute ist er verheiratet,
hat vier Kinder und fiihrt in England ein
kleines Unternehmen, das alte Mdbel
restauriert. Nach seiner preisgekronten
Saga »Die Getreuen und die Gefallenen«
und der daran angelehnten Reihe »Blut
und Knochen« beginnt mit »Nordnacht«
die néchste grofle Fantasy-Serie des
SPIEGEL-Bestsellerautors: »Die Saga der
Blutgeschworenenc.

Weitere Information"en unter
ww_w.john—gwynn(_e.clom?‘ \
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»yHOLLISCH GUT UND
ABSOLUT ZU EMPFEHLEN!«
Conn Iggulden

Wo sich die Verfemten Lande erstrecken, farbte Blut
die Welt einst rot. Wo heute uralte Ruinen stehen,
bezwangen Menschen Giganten. Wo einzig das Heulen
der Woelven erklingt, brannte vor tausenden
Jahren die Welt.

Doch zu lange haben sich die Menschen in Sicherheit
gewdhnt. Nun weinen die Gigantensteine Blut, und in den
Verfemten Landen regt sich erneut, was fiir immer
verbannt sein sollte. Ein uralter Feind hat ldngst eine Allianz
geschmiedet und wartet darauf, dass seine Stunde kommt.
Und nur einer vermag es, ihn aufzuhalten, wenn die
Schwarze Sonne die Welt betritt ...
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as, was die Menschen die Ver-

femten Lande nennen, war
einst das Reich der Giganten. Aber
der Krieg hat die Welt verdndert und
die Giganten fast ausgeloscht. Einzig
ihre uralten Bauwerke prigen als
Ruinen das neue Reich der Menschen.
Doch was einst Legende war, bahnt
sich erneut den Weg in die Verfemten
Lande: Wesen aus Mythen werden
lebendig, Steine weinen Blut, und eine
Prophezeiung erzahlt von der Wieder-
kehr der Gotter.
Der junge Corban ben Thannon ahnt
nichts von alledem. Er begehrt nur
eines: Endlich der Hufschmiede seines
Vaters zu entfliehen und das Kriegs-
handwerk zu lernen. An der Seite
Konig Brenins will er Heldentaten ver-
richten. Aber an dem Tag, als er alles
verliert, was er liebt, beginnt Corban zu
ahnen, dass wahrer Mut, bedingungs-
lose Treue und blutiger Sieg einen
hohen Preis fordern.

»Eine Welt wie Mittelerde voller Span-
nung, Schlachten und Intrigen — Action
ohne Endel« Kirkus Reviews

»Eine epische Saga tiber den Kampf
zwischen Gut und Bése. John Gwynne
macht alles richtig!« SFX

»Dreidimensionale Charaktere, ein
spannender Plot und eine wunderbar
plastisch geschilderte Welt — ein grof3ar-
tiges Debiit!« Fantasy Book Review



