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Vorwort und didaktische Hinweise

Spiele im Fremdsprachenunterricht
„Spielen bedeutet Entdecken und Erproben, daher gehört Spielen zum Spanischlernen dazu“ 
(Lüning 2006, S. 4). Experimentieren mit Material und Spielaufgaben fördert Kreativität und 
schult ein von den Richtlinien angestrebtes problem- und prozessbezogenes Denken.  
Dadurch, dass der Spielausgang offen ist, wird eine relative Chancengleichheit vermittelt,  
die die Spielspannung und die Motivation der Lerner* weckt bzw. aufrechterhält. – Diese 
 Möglichkeiten lassen sich auch im Klassenraum nutzen.  
Insbesondere im Fremdsprachenunterricht können Spiele eingesetzt werden, um zur Kommuni-
kation  anzuregen und an unterschiedlichen Stellen die alltäglichen Unterrichts- und Raum-
strukturen zu unterbrechen. Auf diese Weise können die Schüler ihre fachlichen sowie ihre 
sozialen Kompetenzen im  Umgang mit anderen verbessern. Gewissermaßen nebenbei erwei-
tern sie damit ihren Vorstellungs- und  Erfahrungshorizont auf ganz unterschiedlichen Ebenen.

Spiele in diesem Buch
Mit den Spielen in diesem Buch können die Schüler üben, festigen, anwenden und entde-
cken. Die  verschiedenen Ideen bieten sich an zum Kennenlernen, zur Erholung und Entspan-
nung, zur Erarbeitung von neuem Sprachmaterial sowie zur Wiederholung von bereits erlerntem 
Wortschatz und bekannter Grammatik. 
Die Spiele sind größtenteils so gestaltet, dass sie ohne weitere Vorbereitung spontan im 
 Unterricht eingesetzt werden können. Sie sind mit einer durchschnittlichen Dauer von 10–15 
Minuten bewusst kurz gehalten, wobei die Sammlung auch durch ein paar etwas größere 
 Spiele, die eine halbe oder gar ganze (Doppel-)Stunde in Anspruch nehmen, ergänzt wird.  
Das eventuell erforderliche Material, wie  beispielsweise Kopiervorlagen mit unterstützenden 
Redemitteln, Spielkarten o. Ä. finden Sie jeweils im Anschluss an die Spielbeschreibung. Außer-
dem benötigen Sie bei einigen Spielen die für den Unterricht üblichen Mittel, wie Schreibmate-
rial, Schere, Klebestift, Würfel, eine Uhr oder eine Glocke. Wenn es Ihnen sinnvoll erscheint, 
können Wörterbücher die Arbeit unterstützen. Darüber hinaus bietet es sich an vielen Stellen 
an, gemeinsam mit den Schülern zusätzliche Spielkarten zu erstellen und auf diese  Weise den 
bereits erarbeiteten Lernstoff zu festigen.
Eine Vielzahl der Spiele in diesem Buch basiert auf Regeln, die die Schüler bereits von Gesell-
schaftsspielen aus ihrer Kindheit kennen und die hier an die im Lehrplan verankerten Bereiche 
des Faches Spanisch angepasst sind. Die Einbettung von Altbewährtem in einen neuen Kontext 
hilft der Lernmotivation insbesondere beim Fremdsprachenerwerb, da die Schüler ihr Wissen 
erweitern, indem sie an eigene Erfahrungen anknüpfen. 
Es lassen sich hier sechs Spielarten unterscheiden:
 ! Kommunikationsspiel (K): Mündlicher Austausch
 ! Regelspiel (R): Übung und Anwendung von Regeln
 ! Quizspiel (Qu): Quizfragen und Rätsel
 ! Schreibspiel (S): Satz- und Textproduktion
 ! Wortspiel (W): Sammlung und Analyse von Wörtern
 ! Rollenspiel (Ro): Simulation von authentischen Kommunikationssituationen

* Aus Gründen der besseren Lesbarkeit haben wir in diesem Buch durchgehend die männliche Form verwendet.  
Natürlich sind damit auch immer Frauen und Mädchen gemeint, also Lehrerinnen,  Schülerinnen etc.


