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Ziel: Pinzettengriff

Material:

1 Stick Wascheleine (ca. 40 cm lang)
mehrere Kunststoffdeckel von Trinkflaschen e
1 Handbohrer ¢ einige Trinkhalme ® 1 Schere
1 Kérbchen e 1 Tablett

Vorbereitung:

Mit dem Handbohrer werden Ldcher in die Kunststoffdeckel gebohrt. Die Trinkhalme werden
in je drei bis vier Stiicke geschnitten. Die Deckel und Trinkhalme werden in das Kérbchen
gelegt und zusammen mit der Wascheleine auf dem Tablett platziert.

Durchfiihrung:

Die Kinder fadeln die unterschiedlichen Materialien auf die Wascheleine auf.

Vorsicht: Manchmal muss der innere Draht der Wascheleine nachgeschnitten werden,
damit sich die Kinder nicht verletzen kénnen.
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Pompon-Steck

Ziel: Pinzettengriff

Material:
einige Dosen, z. B. von Streichkdse oder
Katzenleckerlis ¢ Pompons e 1 Schere e
Klebefolie ® 1 Kérbchen e 1 Tablett

Vorbereitung:

In die Margarinedosen werden runde Offnungen geschnitten.

Sie sollten so groB sein, dass die Pompons hindurchpassen. Die Dosen werden mit der
Klebefolie verziert. AnschlieBend werden die Pompons in das Kérbchen und zusammen
mit den Dosen auf das Tablett gelegt.

Durchfiihrung:

Die Kinder stecken die Pompons durch die Lécher in die Dose. Um die Pompons wieder
herauszuholen, missen die Kinder die Deckel 6ffnen. Dies kann dem Forderbereich
,Ubungen des praktischen Lebens* zugeordnet werden.
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IS Auditive Wahrnehmung
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Geréiusch-Memory®

Ziel: Auditive Aufmerksamkeit

Material:

6 Uberraschungsei-Kapseln e Fiillmaterial
(Reis, Sand, Wasser, Watte, Murmeln ...) e
Washi Tape ® 2 Schalen e 3 farbige Schélchen e
1 Tablett

Vorbereitung:

Immer zwei Uberraschungsei-Kapseln werden mit dem gleichen Material gefilllt. Sie kénnen
mit Washi Tape verziert werden. Die Gerduschepartner werden getrennt in zwei Schalen
sortiert und auf das Tablett gestellt. Die drei farbigen Schalchen werden ebenfalls auf dem
Tablett platziert.

Durchfiihrung:

Die Kinder ziehen zuerst aus der einen Schale eine Kapsel und schiitteln sie. Wie hort sich
das an? Was kdnnte darin sein? Nun wird in der zweiten Schale nach dem Gerduschepartner
gesucht. Die Partner werden zusammen in ein Koérbchen gelegt.

Bertuhrungswahrnehmung

1 groBeres Brett ¢ verschiedenes Flhimaterial

(z. B. Sandpapier, Muscheln, Federn, Kron-

korken etc.) ® 12 Bilderrahmen in DIN A5 e

1 Schere ¢ 1 HeiBklebepistole ® Handbohrer  Nagel

Mit der HeiBklebepistole werden die verschiedenen Materialien in die Bilderrahmen
geklebt, deren Glasscheibe zuvor entfernt wurde. Die Bilderrahmen werden anschlieBend
ebenfalls mit der HeiBklebepistole auf dem Brett angebracht. Nun werden Lécher in das
Brett gebohrt, damit die Aktionswand mit Hilfe von N&geln im Gruppenraum angebracht
werden kann.

Die Kinder ertasten die verschiedenen Materialien. Wie fuhlen sich die Gegenstande an?
Sind sie hart, weich, rau ... Erkennen die Kinder die Gegenstédnde und kdnnen sie benennen?
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