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14 1  Spielerische Einstiege
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Stadtplan mit Arbeitsauftrag

Stadtplan mit Arbeitsauftrag als Arbeitsblatt oder Flipchart 

Motivierung und Aktivierung von Wissen, Einordnen von bekannten Wissensin-
halten, Neugier wecken

Spielverlauf: 
Jeder Schüler erhält eine Arbeitsvorlage. Mithilfe des Stadtplans soll eine Wegbeschrei-
bung vom „eigenen Standort“ (17) bis zu Mangan (18) angefertigt werden. Im Anschluss 
soll der Schüler alle Metalle, die in seiner Wegbeschreibung vorkommen, benennen und 
notieren, was er darüber weiß (Eigenschaften wie Farbe, Vorkommen im Alltag etc.).

Beispiel: 

1.9 Metallhausen
 
30 Min. Kl. 5 – 7 1.10  Reaktionsgleichung mit 

 Legobausteinen  
20 Min. Kl. 6 – 8
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