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Als Fabian Lenk (geboren 1963) 
selbst noch ein Kind war, wollte 
er Archäologe werden. Auch Mu-
siker oder Schriftsteller waren 
mögliche Ziele.

Alles brotlose Kunst!, lautete 
vielfach das Urteil. Also studierte 
er Diplom-Journalistik und war 
25 Jahre als Reporter tätig. Parallel 
schrieb er Bücher – zuerst Krimis 

für Erwachsene, später vor allem für Kinder und Jugend-
liche. Über 200 Titel sind bisher erschienen, die in viele 
Sprachen übersetzt wurden.

Computerspiele mag Fabian Lenk ebenfalls  – an 
Minecraft schätzt er die unendlichen kreativen Möglich-
keiten. Musik macht er übrigens auch. Seine eigenen Songs 
findet ihr bei YouTube unter FabiBeat.

Fabian Lenk wohnt mit seiner Familie in der Nähe von 
Bremen.
 
Weitere Informationen zum Kinder- und Jugendbuch- 
programm der S. Fischer Verlage finden sich auf  
www.fischerverlage.de
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Der Erz-Illager

Der Bauer beugte sich über sein Kürbis-
feld. Da er schon sehr alt war und nicht 
mehr so gut sehen konnte, musste er sich 
tief bücken, um die Pflanzen zu begutach-
ten – und so bekam er nicht mit, welche 
Gefahr sich ganz in seiner Nähe zusam-
menbraute.

»Oh, das wird bestimmt eine gute Ernte«, 
sagte der Bauer zufrieden und richtete sich 
wieder auf. Er rückte den Strohhut zurecht 
und blinzelte ins Sonnenlicht, das die 
Kürbisweiden in ein warmes, gelboranges 
Licht tauchte. Die großen Kürbis- und Ge-
treidefelder, die Birken, Büsche und Son-
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nenblumen sowie das nahe Dorf mit den 
prächtigen, mehrgeschossigen Gebäuden, 
den Windmühlen und den Pferdestatuen, 
all das bestand aus den üblichen Mine
craft-Blöcken.

Der alte Mann seufzte. Was für eine 
schöne Welt!

Aber Halt – was war das da hinten zwi-
schen den Bäumen? Der Bauer kniff die 
Augen zusammen. Hm, da bewegte sich 
etwas  … Doch der Mann erkannte nur 
Schemen. Zu dumm, dass er seine Brille 
im Bauernhaus vergessen hatte.

Leise verfluchte er seine schlechten Au-
gen und beugte sich wieder über die Kür-
bisse.

»Haha, siehst du den alten Knilch da 
vorn?«, piepste Archie. Der kleine Kerl mit 
der blauen Robe und der goldenen Krone 
auf dem rechteckigen Kopf hüpfte aufge-
regt auf und ab.


