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Die drei Freunde Franz, Amir und Ella sind auf
dem Weg in den nahe gelegenen ,Finsterwald®
Dort spielen sie am liebsten.

Obwohl der Wald gleich hinter dem Dorf beginnt,
trifft man dort nur selten Spaziergénger. Der
Wald ist nadmlich sehr dicht mit Nadelbdumen
bewachsen.

Wie Pfadfinder bauen die Kinder gerade am
Waldrand ein Schiffchen aus Baumrinde und ei-
nem Blatt. Sie lassen es im Bach schwimmen.
Plbtzlich erschreckt sie ein seltsames Heulen aus
der Mitte des Waldes. Die Kinder mdchten sofort herausfinden, woher das
unheimliche Gerdusch kommt.

Kénnen die Freunde das Geheimnis um das schaurige Gerédusch liiften?
Beginne bei Nummer 1 mit dem Lesen.
Schreibe die Nummern deiner Lesespur am Ende der Geschichte auf.

@ Ella und die Jungen laufen schnell in den Wald hinein, den sie Finsterwald
nennen, weil sie ihn doch etwas unheimlich finden.
Aufgeregt rennen die Freunde bis zu einem Jagerstand mitten im Wald.
Von dort oben wollen sie sich einen Uberblick verschaffen.

Streiche den falschen Jégerstand auf der Karte durch.

@ Hier an der Weggabelung im Suden wird das unbekannte Heulen immer
leiser. Oh nein! Die Kinder sind leider in die falsche Richtung gelaufen.
Schnell zurick zu Nummer 5.

@ Am Ende der linken Matschspur wissen die Kinder zuerst nicht, wo es
weitergeht. Doch kurz darauf hdren sie die Laute noch dichter in ihrer Néhe.
Sie klingen jetzt noch etwas unheimlicher als am Anfang.
Franz will auf einen der wenigen Laubbdume klettern. Ella ruft aufgeregt:
,0h, ja! Franz, steig aber auf den gré3eren Baum mit den zwei Wipfeln! Von
dort siehst du bestimmt am besten.”

Male den richtigen Laubbaum auf der Karte bunt an.
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@ Am Ende der rechten Tierspur finden die Kinder ein Reh mit seinem Kitz.
Das Tier erschrickt und st63t einen Ruf aus. Dieses Gerdusch suchen die
Freunde jedoch nicht. Du bist hier falsch. Lies noch einmal bei Nummer 11
nach.

Dieser Jdgerstand liegt auferhalb des
Waldes neben einem Feld. Er fUhrt die Kinder
in die falsche Richtung.

Gehe zurick zu Nummer 1.
Lies noch einmal genau.

@ Die Freunde laufen Uber die wackelige
Bricke aus BaumstGmmen. Wieder sind die
unbekannten Laute zu horen. Ella vermutet:
»2ind es Wolfe? Oder ein Hirsch?“ Keiner
weif3 es. Also suchen sie weiter.

Amir Ll&uft weiter voraus, als er plétzlich bis zum Knéchel im Matsch fest-
steckt. Erschrocken bleibt der Junge stehen und warnt seine Freunde,
vorsichtig ndherzukommen.

Neben Amir entdecken die Kinder zwei unterschiedliche Tierspuren im
Matsch. Die drei entscheiden sich fur die linke Spur und folgen ihr.

@ Die Kinder rufen vorsichtig in die dunkle felsige Hohle hinein. Doch nichts
passiert. Du bist hier falsch. Gehe zurtiick zu Nummer 6 und lies noch ein-
mal genau. Wo suchen die Kinder?

@ Vor der Briucke mit Geldnder wundert sich Amir: ,Wir wollten doch an einer
anderen Stelle den Bach Uberqueren, oder?“ Gehe schnell zuriick zu
Nummer 7 und lies erneut.
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