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X Ihr wollt mit mir spielen® ¥

Dann beachtet die SPTELREGELN!

Shirley, John H. und du seid g9efangen im geheimnisvollen

N
ach-!-Zug. Um herauSZukommen, musst ihr alle Ratse) in

der rich*}igen ReihenFOIge lésen.

John H. und Shirley haben ihre De+ek+iVGusrus+un9 dabe;j.

Nimm du noch Felgendes mit: einen it und eine Schere.
AuRerdem brauchst du die Decodierscheibe
und das Netizbachlein vom Umschlag. Beides musst du

ausschneiden und zusammensetzen.

(%

Jedes Ratse) ergibt ein Lésungswor‘{ Dieses ist ein
Hinweis auf einen Gegenstand. Der Gegenstand befinded
sich in dem Raum, in dem ihr gerade fesisit=4
Er verrat euch einen Buchstaben und fuhrt euch zum
ndchsten Ratsel. Vergesst nie, den Buchstaben im

Netizbuch zy notie ren!

Ihr findet bei jedem Ratsel Tipps.
Die braucht ihr, falls ih}%mal nicht weiterwisst.

Die Lésungen der Ratse) findet ihr 9anz hinten im Buch,

. X
Bist du mutig genug, dich auf ejn Spiel mit mjr
einzulassen? Dann Jos! John M.

und ghirley warten schep.

Z(/ / *"

U DRUCKST DIE KLINKE DER WAGENTUR RUNTER und
offnest sie. Kénnte mal wieder gedlt werden, denkst du.

' Die Treppenstufen sind Gitter aus Metall und ziemlich steil.
Fast als misste man einen Berg erklimmen. Auf einer der
Stufen liegt eine Schachfigur. Du hebst sie auf und steigst weiter
hinauf. Shirley und John H. folgen dir. Vor euch erstreckt sich ein
langer Gang. Links davon gehen Tiiren ab. Bis auf eine sind alle
geschlossen. Durch deren Spalt dringt ein schwacher Lichtschein
in den Gang. Du horst ein seltsames Scharren. Kam das aus dem
beleuchteten Abteil? Du siehst Shirley und John H. an. Sie nicken
dir zu. Du atmest einmal tief durch und gehst voran.

Vorsichtig schiebst du die Tir auf und trittst in das Abteil. John H.
und Shirley drdngen hinter dir in den Raum. Du musst zugeben, da-
mit hast du nicht gerechnet. Den anderen beiden geht es genauso.
lhr macht ein paar Schritte nach vorne und vergesst fiir einen
Moment die Tir. Deshalb bekommt ihr auch nicht mit, dass sie von

aufBen sanft geschlossen wird.







L, U UB Wie ein Hotelzimmer ist das hier!*

John H. dreht sich im Kreis. Shadow
W 'nrr-ml'rn
sitzt auf seiner Schulter und sieht
sich ebenfalls um. Ein fahrendes
Hotelzimmer®, korrigiert Shirley.
~Aber gerade fahrt es nicht, zum Gliick”,
gibst du nun auch deinen Senf dazu.

Du stehst vor dem kleinen Waschbecken mit den
goldenen Wasserhdhnen und siehst dich im Spiegel an.

Das ndchste Mal setzt du besser eine Miitze auf, wenn du
nachts tiberstiirzt das Haus verldsst. Deine Haare! Echt mal jetzt.
LAlso”, beginnt Shirley, ,das hier ist schon ein bisschen iibertrieben
luxurids — zumindest fiir meinen Geschmack. Aber das schldgt dem
Fass den Boden aus: sechs verschiedene Zahnpastatuben. Und clle
angefangen. Wer macht denn so etwas?" ,Jemand, der nicht immer
den gleichen Zahnpastageschmack haben will?*, tiberlegt John H. laut.
Du hérst endlich auf, dich iiber deine Haare zu &rgern. ,Mit Geschmack
hat das eher weniger zu tun®, erklérst du deinen Freunden.
Du hast voll den Durchblick.
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WO GEHTS WEITER?




Das Handtuch wangt fein

sauberlich gefoltel {ther

dem Handtuchhatter.

Noch unbenutzt’, stellt John H.

fest, ger sich {iber das Frotteetuch

gebeugt hat und schniiffelt.

_Riecht fri sch gewaschen.“ Shadow scheint
wniffel als Aufforderund

John Hs Schulter auf das Handiuch

¢ Allerdings nicht lange. Mt ginem frisch
die kleine Ratle nicht

pabl verstehern.

das Gesc

\_ Sie springt von
| und schruppet
\ gewaschenen Stofftuch kann

\l viel anfangen.
\

| ein Handtuch mit eine
wohl das Gleiche. Sie D

tig. Aber &s

ch am Kopt. Was kann
n? Shirley
dem Halter

 du kratzt di
m Ratsel zu tun habe
it @35 von
fallt kein Zottel oder 50
uf dem Tisch ous’,
kennt

® \ fragt sich we
\ und schiittelt es krat
® I| etwas heraus. _Breitet es doch mala
@ \ schlagl John H. vor. Als es auf aem Tisch liegt et

& ihr es. DOS Retsel ist auf aas Handtuch gestickt.
‘ Das gefdllt dir 50 gut, 40ss du schon iherlegst, ob du
sre Diebstohl,

® \ es einfach mitnehmen kannst. Aber das W

L \ ader? Dann l'néber sinfach das Ratsel losen.

UND WOHIN JETZT?



-Eine Postkarte aus Paris?
Was macht die denn hier?” John H.
hélt die Karte hoch. Du ertappst dich
dabei, wie du hoffst, dass das schon

daos Ritsel war. Also eine Karte, auf der der
Eiffelturm abgebildet ist, und ihr miisst raten,
um welche Stadt es sich handelt. Aber so leicht
macht es euch Z Junior nicht. Das war ja klar.

-Der Zug war vielleicht vorher in Paris. Alsc bevor er hier auf diesem
seltsamen Gleis gelandet ist” Shirley schnappt sich die Karte und
dreht sie um. ,¥on Briefgeheimnis hast du wohl noch nie etwas
gehdrt?” Du ziehst Shirley nur ein bisschen auf. Natiirlich weif3t du,
dass ihr die Karte lesen miisst, um hier rauszukommen. Aber Shirley
bleibt ganz ernst: .Ist ja kein Briefumschlag drum.” Du siehst dir die
Karte jetzt auch richtig an. Wer hat das denn geschrieben?”, fragst
du verbliifft. ,Deine Frage zielt nicht auf den Inhalt ab, oder?” John H.
schaut tiber deine Schulter.
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