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Dieses Buch ist fur alle, die ein umfassen-
des Praxisbuch zum Cameo 4 suchen. Das
Buch richtet sich sowohl an Plotter-Anfan-
ger als auch an fortgeschrittene Nutzer. Na-
tirlich sind auch alle willkommen, die noch
keinen oder einen anderen Plotter besitzen.
In diesem Buch findest du viele Informa-
tionen zu deinem Cameo 4 und der dazuge-
horigen Software Silhouette Studio und da-
riber hinaus viele Projekte mit unterschiedli-
chen Schwierigkeitsstufen, die du mit Papier,
Vinyl oder Biigelfolie umsetzen kannst.

Das Buch soll dir aber nicht nur dabei helfen,
Projekte einfach nachzubasteln, sondern du
wirst auch Fahigkeiten erwerben, um Projek-
te individuell anzupassen oder selbst zu ge-
stalten. Denn das ist ja gerade das Wunder-
bare beim Basteln und Gestalten, du kannst
deine Ideen umsetzen oder etwas Einzig-
artiges und Personliches schaffen (und ver-
schenken).

Die Anleitungen und Erklarungen in diesem
Buch beziehen sich auf den Plotter Cameo 4
mit der Software Software Silhouette Studio.
Wenn du jedoch einen anderen Plotter nutzt
und mit diesem bereits vertraut bist, kannst
du die Projekte ebenfalls umsetzen.

Das Buch besteht aus zwei Teilen. Der ers-
te Teil beinhaltet alle Informationen, die du
brauchst, um mit dem Plotten zu starten, und
hier findest du die dafiir wichtigen Grundla-
gen. In Kapitel 1 erfahrst du, was ein Plot-
ter ist und wie dieser arbeitet. Kapitel 2 in-
formiert dich Uber Plotter-Werkzeuge und
-Zubehor, die du bei der Umsetzung der Pro-
jekte bendtigst. In Kapitel 3 stehen die Ma-
terialien Papier, Vinyl und Bigelfolie im Fo-
kus und du erfihrst, wie du mit diesen und
deinem Cameo 4 arbeiten kannst. Kapitel 4
gibt dir Hinweise, wie du mit den Vorlagen zu

diesem Buch arbeitest und wo du diese he-
runterladen kannst.

Im zweiten Teil geht es dann endlich mit den
Projekten los. Kapitel 5 beinhaltet vier Pro-
jekte fur Anfanger. Hier findest du schritt-
weise Erkldarungen zu den Projekten und
erfahrst detailliert, wie du mit der Software
Software Silhouette Studio arbeitest. Anstatt
durch trockene theoretische Erklarungen
lernst du hier die Software gleich an prakti-
schen Beispielen kennen. Die Erlauterungen
in den Projekten fiir Anfanger - insbesonde-
re auf das Arbeiten mit der Software bezogen
- sind dabei stellvertretend fiir alle weite-
ren Projekte des Buches, die in allen weite-
ren Kapiteln nur noch sehr kurz beschrieben
sind. So gibt es keine inhaltlichen Dopplun-
gen und stattdessen noch mehr Projekte.
Zu Beginn des fiinften Kapitels findest du
auBerdem eine Ubersicht tiber alle wichtigen
Funktionen in der Software und in welchen
Projekten diese ausfihrlich erlautert wer-
den. So kannst du diese auch spater nach-
schlagen. Auch wenn du kein Plotter-Anfan-
ger mehr bist, lohnt es sich sicherlich, in das
Kapitel hineinzusehen, damit dir nicht gege-
benenfalls bei den weiteren Projekten wich-
tige Informationen zur Vorgehensweise oder
zum Arbeiten mit der Software fehlen. Wenn
dir also bei den Erlauterungen der Projekte
ab Kapitel 6 eine Information fehlt, dann sieh
dir die Anfanger-Projekte in Kapitel 5 genau-
eran.

In Kapitel 6 findest du viele Projekte rund um
das Thema Geschenke. In Kapitel 7 geht es
weiter mit Party-Dekoration und in Kapitel
8 stehen Dekorationsideen fiir zu Hause im
Mittelpunkt. In Kapitel 9 dreht sich dann al-
les um das Thema Sticker, egal ob du diese
zum Dekorieren, Organisieren oder fiir Ka-
lender oder Bullet Journals nutzen mochtest.
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Zu all diesen Kapiteln findest du nicht nur
Projekte, die du mit Vorlagen umsetzt, son-
dern lernst an kleinen Projekten immer wie-
der, auch eigenstandig Vorlagen zu erstellen.

Kapitel 10 beinhaltet noch viele weiterfiih-
rende Anregungen zu den Themen Umgang

Hallo liebe(r) Leser*in, ich bin Myriam Schlag
und begriiBe dich herzlich in diesem Buch.

Ich bastle und male schon seit dem Kinder-
garten mit groBer Freude und habe seitdem
eigentlich nie mehr damit aufgehdrt. Als ich
zum ersten Mal einen Hobbyplotter gese-
hen habe, war ich sofort unglaublich begeis-
tert. Die Bastelmdglichkeiten sind damit fast
grenzenlos und man erhilt perfekte Ergeb-
nisse.

Ich hatte unglaublich viel Spal3, die Bastelpro-
jekte fir dieses Buch zu erstellen. Mein Wis-
sen zum Thema Grafikdesign konnte ich nut-
zen, um eigene Vorlagen zu entwerfen, die

mit Bildern, zum Einsatz von Grafiksoftware
und zur Verbindung zwischen dem Plotten
und anderen Kreativbereichen. So kannst
du eigene Ideen noch besser umsetzen und
noch kreativer werden.

ich hier mit dir und allen anderen Leser*innen
teilen kann. Fiir mich ist mit diesem Buch ein
Basteltraum in Erfiillung gegangen. Ich hoffe,
dieses Buch mit all seinen Projekten bereitet
dir Freude und regt deine Kreativitat an.

Mehr von mir und meinen kreativen Projek-
ten findest du auf meiner Seite Buntstift-bar.
de.

Wenn ich nicht gerade bastle, arbeite ich frei-
beruflich als promovierte Psychologin und
Fachjournalistin zum Thema Lernen (meine
Seite und Blog: lern-inspiration.de).
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5 Vier Projekte flir Anfanger

9 Silhouette Studio®: Unbenannt-1
Dot Bestbeiten  Ansicht Bersiche  Objelt  Hilfe

YOy —— v 0w § R

B RN O TES

W0 2 ZurSuche Text hier eingeben o

In diesem Kapitel findest du Projekte, die be-
sonders fiir Plotter-Anfanger geeignet sind.
Anhand dieser Projekte lernst du, mit der
Software Silhouette Studio Basic Edition um-
zugehen, da alle wichtigen Funktionen aus-
fuhrlich am Praxisbeispiel beschrieben sind.
Jeder Arbeitsschritt ist dabei detailliert er-
klart. Zu jedem Material, das im Buch ver-
wendet wird, sowie zu der speziellen Funk-
tion DRUCKEN, DANN SCHNEIDEN findest du ein
Projekt. Die Projekte sind somit stellvertre-
tend fur alle weiteren Projekte in diesem
Buch, da die grundlegenden Arbeitsschrit-
te immer gleich sind und so nicht bei je-
dem Projekt erneut erklart werden missen.
Gleichzeitig lernst du in diesem Kapitel vie-
le Funktionen der Software Silhouette Studio

5.1 Vorlagen herunterladen

Als Erstes solltest du die Vorlagen fiir dein
gewiinschtes Projekt herunterladen. Den

Silhouette Studio Basic Edition
in Version V4.4.4 76ss

[ pesien

AFBbxZI-cllivwaw

M
® 5 5

U 2M4C Sonnig A B @7 D) o,j:;:m )

Py

kennen. Eine Ubersicht der Arbeitsbereiche
der Desktop-Version findest du hier eben-
falls.

Hirwoeis

Es wird nicht jede einzelne Funktion
der Software erklart, da einige selbster-
klarend sind bzw. auch in anderen Pro-

grammen so verwendet werden oder
im Rahmen des Buches nicht relevant
sind.

Die Beschreibung der Software bezieht sich
auf die Desktop-Version Silhouette Studio
Basic Edition in der Version 4.4.476ss.

Link und den Code dazu findest du in Ab-
schnitt 4.1.
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Kapitel 5

Wenn du erstellte Projekte speichern moch-
test, um sie spater noch einmal zu verwen-
den oder weiterzubearbeiten, klicke im Ar-
beitsbereich im oberen hell hinterlegten
Meniiband links auf DATel > SicHERN ALs und
wahle dann den gewilinschten Speicherort
aus. Du hast dafiir zwei Moglichkeiten: ent-
weder speicherst du die Vorlage direkt in die
Bibliothek von Silhouette Studio oder du si-
cherst die Datei auf deiner Festplatte.

Silhouette Studio®: 55 1 Wimpel (1).studio3
Datei  Bearbeiten Ansicht Bereiche Objekt Hilfe

ol w3 QQ s ¥
Meuer Projekt-Assistent Ctrl+Shift«N
Offnen... Ctrl+0

Zuletzt geotnet >

Offnen wiederhergestellt...

Hinzufiigen... Ctrl+Shift+Q

Ctrl+S

Cirl+Shift+S
Cirl+Alt=R

> Auf der Festplatte s
> In der Bibliothek sps
r

Wenn du deine gewiinschte Speicherart an-
klickst, erscheint ein Fenster, in dem du un-
ten in der Leiste deinem Projekt einen Na-
men geben kannst, anschlieBend klickst du
auf OK und speicherst dein Projekt.

Aufrufen kannst du dein gespeichertes Pro-
jekt, indem du entweder oben links auf den
geotffneten Ordner klickst und du dann dein
Projekt auf deiner Festplatte 6ffnest.

Silhoue
Datei Be

h

Oder du klickst oben rechts auf Bibliothek
und o6ffnest dort dein Projekt.

[ pesin

Hier findest du eine Liste mit wichtigen Funktionen aus der Software Silhouette Studio Basic Edi-
tion und dazu die Projekte, in denen die Funktion verwendet und erklart werden.

e Projekte hochladen
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.6 Projekt 3: Material Buigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

e Objekte markieren
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.6 Projekt 3: Material Bligelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

e GrofBe von Objekten anpassen
o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«
o 5.6 Projekt 3: Material Buigelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel
o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label

e Mit Text arbeiten (Schriftart und Schrift-

groRRe anpassen)

o 5.4 Projekt 1: Material Papier: Karte
»Wimpel«

o 5.5 Projekt 2: Material Vinyl: Schriftzug

o 5.6 Projekt 3: Material Bugelfolie: Ge-
schenksackchen Vogel

o 5.7 Projekt 4: Funktion DRUCKEN, DANN
SCHNEIDEN: Label
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