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Vorwort

Liebe Kolleg*innen1,
in meinen langjährigen Erfahrungen als Englischlehrerin hat 
sich gezeigt, dass das spielerische Üben einer Fremdsprache 
nicht nur mehr Lernspaß bedeutet, sondern das Erlernen 
durch Einsatz der Fantasie, Sprechen und sinnstiftendes  
Zuhören maßgeblich gefördert wird. Diese Erkenntnis klingt 
banal und wird doch oft durch die (vermeintliche) Hürde des 
Lehrplans und mangelnde Ideen gebremst. Nutzen Sie die 
vorliegenden 60 Lückenfüller immer dann, wenn …

	h Sie noch ca. 10 Minuten Zeit haben, die Sie mal anders 
(und nicht mit einem „Galgenmännchen“) nutzen wollen, 

	h Ihre Schüler*innen eine Bewegungs-/Aktivierungs-/  
Entspannungseinheit brauchen, 

	h �Sie lustvolle, sinnstiftende Kommunikation in Ihren  
Unterricht einbauen wollen. 

Dabei ist aus meiner Sicht auch das Nutzen einer Übersetzer-
App auf den eigenen Smartphones bei Bedarf sinnvoll, um 
die Hemmschwelle zum Nachschlagen unbekannter Wörter  
zu senken. 

1 �Der Verlag an der Ruhr legt großen Wert auf eine geschlechtergerechte und inklu-
sive Sprache. Daher nutzen wir das Gendersternchen, um sowohl männliche und 
weibliche als auch nichtbinäre Geschlechtsidentitäten einzuschließen. Alternativ 
verwenden wir neutrale Formulierungen.
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Der Materialbedarf für die Spiele und Übungen ist durch 
 gekennzeichnet. Für einige werden lediglich Stift  

und Papier benötigt, sodass die Lückenfüller spontan und  
problemlos in den Unterricht integriert werden können.

Ich wünsche Ihnen und Ihren Schüler*innen viel Erfolg  
und Spaß bei der Umsetzung!
 
Christine Fink
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Funny!
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Curiosities

1

Darum geht’s

Zu vorgegebenen Fragen soll eine lustige oder kuriose  
Erklärung gefunden werden.

So geht’s 

Schreiben Sie eine der folgenden Fragen an die Tafel und lassen 
Sie die Klasse (ggf. in 2er-Teams, dann macht es mehr Spaß) 
kuriose, lustige, erstaunliche Erklärungen dafür finden. Z. B.: 

	h Why is the earth not flat? 
	h What are the eight arms of an octopus for? 
	h How did it come about that the heraldic animal of  
Scotland is a unicorn? 

	h Why do leaves fall from trees in autumn? 
	h Why is Ironman so strong? 
	h Who invented ice cream and why? 
	h Who invented early rising and why? 
	h To eat an apple keeps you more awake than drinking  
a cup of coffee. Why? 

	h Sharks pee through their skin. How exactly do they  
do it and why?

Variante

Schreiben Sie drei Fragen zur Auswahl an die Tafel. 


