Der kleine Siebenschlafer
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Liebe kleine und grofe Bastler*innen,

schén, dass ihr mit mir basteln wollt! lch freue mich, wenn ihr mich und
meine Freunde aus diesem Buch ausschreidet. Fur die meisten Bastelideen
braucht ihr nur Schere und Klebestift, bei manchen auBerdem Sachen, die ihr
sowieso zu Hause habt, wie z. B. einen Korken oder einen Faden. In meiner Welt
halten wir fest zusammen und helfen uns gegenseitig. Lasst euch auch helfen,
wenn euch etwas alleine noch nicht so gelingt. Zusammen macht es sowieso

mehr Spa[’; zU basteln!

Dein kleiner Siebenschlifer

TIPP:
‘f:’% Entlang der schwarz gestri-

chelten Linie ausschneiden Manche Anleitungen ste-
hen auch auf einer linken

Seite, also den Rickseiten
Entlang der rot gepunkteten der Bastelbégen, damit
Linie umbknicken mehr Platz fur die Bastel -
ideen ist. Schau deshalb
auf die Ruckseite jedes
Mit Klebestift einstreichen Bastelbogens, bevor du

und zusammenfigen, oder ihn zerschneidest, und lies
Klebepads verwenden dir die Anleitungen durch.




Siebenschldafer- Mobile

1 Die Form entlang der gestri-
chelten Linie ausschneiden und die

Spirale in die Fldche einschneiden.

2 Die kleinen Siebenschldfer aus-
schneiden. Bei der Nase B entlang
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der roten gepunkteten Linie umkni-
cken, Einen Siebenschldfer auf der
Ruckseite mit Klebestift einstrei-

chen, die Spirale mit dem Ende A
bei den Fufen C aufkleben, einen

langen Faden mittig auf die Klebe-

seite auflegen, das Ende am Kopf
herausragen lassen - daran kannst
dudein Mobile aufhdngen. Den zwei-
ten Siebenschldafer umknicken und
beide zusammendricken, Fertig ist

dein Mobile!
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1 Um die Wimpel auszuschneiden,
zuerst entlang der horizontalen ge-
strichelten Linien schneiden,

2 Dann entlang der schrdgen Linien
die einzelnen Wimpel ausschneiden.

3 Von der langen Seite eines DIN-
A-4-Blattes 4 Streifen mit einer
Breite von circa 2 cm abschreiden

und mit Klebestift zu einem langen
Papierband zusammenkleben,

4% Die Wimpel auf der Ruckseite
oben circa 1 cm mit Klebestift ein-
streichen und mit 5 mm Abstand
zur Oberkante des Papierbands ne-
beneinander auf das Band aufkle-
ben. Tiere und Bldatter abwechseln,
dabei mit einem Tier beginnen und

abschliefen. Damit die Girlande ge-
schwungen hingt, die verbliebenen
Dreiecke des Papierbands zwischen

den Wimpeln herausschneiden.

Fertig ist deine Girlande! Du kannst
sie mit einem Klebestreifen an dei-
nem Fenster, deiner Tur oder an

einer Wand aufhdngen.



Girlande

Du

brauchst:
Schere,
Klebestift,

1 Blatt Papier




Spiegelkdrtchen

Der kleine Siebenschldfer und sei-
ne Freunde suchen ihr Spiegelbild.
Kannst du ihnen dabei helfen?

1 Schneide die Kartchen auf
diesem und dem ndchsten Bogen
entlang der schwarz gestrichelten
Linie aus.

2 Mische die Kédrtchen durchein-
ander und lege sie mit den Bildern
nach unten aus. Jede*r Spielertin
darf pro Runde zwei Kartchen auf-
decken, Deckst du zwei zusam-
menpassende Spiegelbilder auf,
darfst du sie nehmen und weitere
zwei Kdrtchen aufdecken. Bei un-
gleichen Kertchen kommt der/die
Ndachste dran. Wer die meisten
Spiegelbild-Parchen gesammelt hat,
gewinnt. Die Kdrtchen kannst du
im Kérbchen von Seite 27 auf-
bewahren!
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( Du brauchst: Schere
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