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EINLEITUNG

Beim Kopfrechnen werden mathematische Aufga-
ben im Kopf geldst. Dabei werden keine Hilfsmittel
(z.B. Rechenrahmen, Plattchen, Taschenrechner
0.A.) benutzt. Allerdings darf der*die Kopfrech-
ner*in' Rechentricks und Rechentechniken verwen-
den, die u.a. auf den Rechengesetzen beruhen.

Lehrer*innen, aber auch Eltern wiinschen, dass
die Kinder das Kopfrechnen besser beherrschen —
auch im Hinblick auf den weiteren Schul- und
Lebensweg.

Kopfrechnen im Zahlenraum bis 1000 und bis
1000000 ist Bestandteil in den Lehrpldnen.
Zudem ist Kopfrechnen auch im Zeitalter von
Computer und Smartphone wichtig, um z.B. im
Supermarkt Geldbetrége schnell ausrechnen zu
kénnen oder um in spdteren Schuljahren (schrift-
liche) Rechenaufgaben auch in gréperen Zahlen-
rdumen zligig berechnen zu kénnen. Man kann
also mit Kopfrechnen Zeit sparen.

Kopfrechnen féllt aber nicht allen Kindern leicht,
sodass einfaches, spielerisches Ubungsmaterial
sinnvoll ist:

Mit dem Kopfrechen-Profi-Material trainieren die
Kinder schrittweise Additions- und Subtraktions-
aufgaben bis 1000 (S. 10-37), Multiplikations-
und Divisionsaufgaben bis 1000 (S. 42-67) und
zuletzt alle vier Grundrechenarten bis 1000000
(S. 72-85) — jeweils in Einzel- und dann in Part-
nerarbeit. Ergénzend dazu kénnen die Kinder vor
und nach jedem Trainingsteil das Kopfrechnen

im Klassenverband mit den Kopfrechen-Spiele-
Postern trainieren und festigen. Nach jedem
Ubungsteil fihren Sie eine Lernzielkontrolle
(Zeig, was du kannst!, S. 38, 68, 86) durch.

Sie kénnen die Arbeitsblatter im Mathematikunter-
richt, Férderunterricht und in der Frei-, Wochenplan-
und Stationsarbeit des 3., 4., 5. und 6. Schuljahres
einsetzen.

Zum Aufbau des Materials

Das Ubungsmaterial ist nach folgenden

Prinzipien aufgebaut:

a) von leicht nach schwer,

b) wiederholendes, strukturiertes, spielerisches
Uben,

¢) unterschiedliche Arbeitsformen (Einzel-,
Partnerarbeit, Plenum),

d) Hilfe durch Kopfrechentrick-Poster, einen
Tausender-Zahlenstrahl, ein Tausenderbuch,

e) Losen von Kopfrechen-Aufgaben nach Gehér,

f) Selbstkontrollmdglichkeit und

g) .Doppelseiten-Konzept" = Hinflihrung
(Einzel-Kopfrechnen), dann Vertiefung
(Partner-Kopfrechnen)

Lernstandsbogen

Bitte kopieren Sie den Lernstandsbogen (S. 6)
2-mal und tragen Sie die Namen der Kinder ein.
Machen Sie sich vor und nach jeder Prifung kurze
Notizen zu den Stérken und Schwdéchen der Kinder
beim Kopfrechnen.

Den ausgefiillten Lernstandsbogen kénnen Sie
fur Elterngesprdche und Zeugnisse nutzen.

Um den Uberblick zu behalten, kreuzen Sie die
Nummern der eingesetzten Arbeitsblatter durch.

Stellenwertkarten

Kopieren Sie die Stellenwertkarten (S. 9) fiir jedes
Kind und fir sich vergrépert als Tafelmaterial.
Die Kinder legen das ausgeschnittene Material
als Hilfe in eine Klarsichthille. Damit kdnnen die
Kinder in der Schule und auch zu Hause Zahlen
und Rechenaufgaben mit Ergebnissen legen und
darstellen. Das Material kénnen Sie auch als
Bodenmaterial im Sitzhalbkreis nutzen.

Um das Kopfrechnen im Zahlenraum

bis 100 zu Uben, nutzen Sie das Material
.Ich werde Kopfrechen-Profi — Klasse 1/2".
ISBN 978-3-8346-6066-4

1 Der Verlag an der Ruhr legt groBen Wert auf eine geschlechtergerechte und inklusive Sprache. Daher nutzen
wir das Gendersternchen, um sowohl mdnnliche und weibliche als auch nichtbindre Geschlechtsidentitdten
einzuschliefen. Alternativ verwenden wir neutrale Formulierungen. In Texten fiir Schiiler*innen finden sich

aus didaktischen Griinden neutrale Begriffe bzw. Doppelformen.

[ch werde KOPFRECHEN-PROF! X



EINLEITUNG

Einzel-Kopfrechnen (Daumen-Kartchen)

Die Kdartchen kénnen die Kinder jeweils ausschnei-
den, hintereinander stapeln, in eine Hand nehmen,
das Ergebnis mit dem Daumen verdecken und die
Aufgaben im Kopf in Einzelarbeit in der Schule und
zu Hause ausrechnen.

Wenn sie die oberste Karte nach oben mit der
anderen Hand wegziehen, sehen sie das korrekte
Ergebnis und haben eine Selbstkontrolle. Richtig

im Kopf gerechnet? Dann ablegen. Falsch? Dann
wieder hinter den Stapel schieben.

Das Ergebnis wird vom
Daumen verdeckt.

(Bei Bedarf auf Karton und auf DIN A3 vergréfert
kopieren.)

Partner-Kopfrechnen (Faltblatter)

Zwei Kinder rechnen 2-mal das gleiche Ubungs-
blatt gemeinsam oder allein schriftlich aus, falten
eins der zwei Bldtter in der Mitte an der gestrichel-
ten Faltlinie, stellen es zwischen sich und kénnen
sich in Partnerarbeit gegenseitig Kopfrechenauf-
gaben stellen.

OO

Tipp: Die Kinder kdnnen die ,Daumen-Kértchen"
und ,Partner-Kopfrechnen-Faltbldtter” mit nach
Hause nehmen und so z.B. mit ihren (Grof3-)Eltern
oder Geschwistern tben.

Kopfrechen-Spiele

Zu jedem Ubungsbereich finden Sie passende Kopf-
rechen-Spiele-Poster. Hdngen Sie die Poster zu
Beginn auf DIN A3 vergrépert an die Tafel. Haben
die Kinder die Kopfrechenlibungen in Einzel- oder
Partnerarbeit gemacht, sollten Sie danach unbe-
dingt eine kurze Kopfrechen-Ubungs- bzw. Uber-
prifungsphase im Klassenverband durchfiihren.
Stellen Sie hierzu z.B. den Kindern miindlich nur
die von ihnen gelibten Aufgaben (und lassen Sie

2QR Code is registered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED

die Kinder das Ergebnis laut sagen) oder/und
lassen Sie sie Kopfrechen-Spiele spielen.

Spielen Sie die Spiele im Klassenverband auch,
bevor die Kinder die Lernzielkontrollen
durchfiihren. @
Kopfrechentrick-Poster (Hilfskarten)

Auf den Postern sind Hilfen u.a. zu den
mathematischen Fachbegriffen, zu Tausch-

und Umkehraufgaben, Rechentricks mit grofen
Zahlen ... abgebildet. Kopieren Sie sie auf DIN A3
oder DIN A2. Hdngen Sie sie je nach Ubungsteil
an die Tafel. Dies hilft den Kindern, sich an wich-
tige Rechengesetze und Kopfrechenverfahren zu
erinnern. Sie kénnen die Postervorlagen auch auf
DIN-A6-Karton kopieren, um griffbereite Kopf-

rechentrick-Hilfskarten fir das Etui der Kinder
herzustellen.

Kopfrechen-Profi-Pass und Urkunde (S. 7)
Kopieren Sie den Kopfrechen-Pass und die Urkunde
in Klassenstdrke. Wenn die Kinder eine Lernziel-
kontrolle erfolgreich abgeschlossen haben, tragen
Sie dies im Pass ein. Hier kdnnen die Kinder zudem
selbst abhaken, welche Arbeitsblatter und Ubun-
gen sie bereits absolviert haben. Den Pass sollten
die Kinder in ihren Mdppchen immer griffbereit
haben. Belohnen Sie die Kinder am Ende mit der
Kopfrechen-Profi-Urkunde.

Lésungen

Scannen Sie den QR-Code,?
mit dessen Hilfe Sie die
Lésungen zu den Arbeits-
blattern herunterladen
kénnen. Legen Sie die
ausgedruckten Losungen fiir
eine mogliche Selbstkontrolle
im Klassenraum aus.

Viel Spap und Erfolg auf dem Weg zum
Kopfrechen-Profi wiinscht Ihnen und lhren
Schiler*innen

Bernd Wehren

* [ch werde KOPFRECHEN-PROF!
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6

LERNSTANDSBOGEN - STARKEN, SCHWACHEN, TIPPS BEIM KOPFRECHNEN

Kopfrechen-Trick-Poster: 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17 18, 19, 20
Kopfrechen-Spiele: 1, 2, 3, 4,5, 6
Kopfrechen-Arbeitsbldatter: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17,18, 19, 20, 21,22 *LZK 1
23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37 38, 39,40, 41,42 =»LZK 2
43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51,52 = LZK 3

(LZK = Lernzielkontrolle)

Name

Addition und
Subtraktion bis 1000

Multiplikation und
Division bis 1000

Alle Grundrechenarten Fazit
bis 1000000 azi

[ch werde KOPFRECHEN-PROF! X
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VORLAGEN Kopfrechen-Profi-Pass und Urkunde
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" Rechnen im Zahlenraum bis 1000000

Kreuze bearbeitete Ubungsseiten durch.
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O Zeig, was du kannst! (3)

' Du hast das Lernziel erreicht:
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VORLAGE 1000er-Rechenstreifen

___________________________________________________________________________________________________________________________________

... NL ..

VORLAGE 1000er-Leporello

8

____________________________________________________________________________________________________________________________
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VORLAGE Stellenwertkarten

Millionen i Hunderttausender i Zehntausender i Tausender i Hunderter E

..............................................................................................................................
Zehner : Einer

U

..............................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

__________ 6 7 8 2 0
__________ 1 2 3 4 5
__________ 6 7 8 2 0
__________ 1 2 3 4 5
6 7 8 9 0

..............................................................................................................................

* [ch werde KOPFRECHEN-PROF! | 9



AUFWARM-KOPFRECHENTRAINING

Rechne und schreibe die Ergebnisse in die Tabellen.

+ 10 20 30 40 50 60 70 80 90 | 100

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100

- 10 20 30 40 50 60 70 80 90 | 100

10
20
30
40

50
60

70
80
90
100

10 [ch werde KOPFRECHEN-PROFI * © Verlag an der Ruhr | Autor: Bernd Wehren | www.verlagruhr.de
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ADDITION UND SUBTRAKTION BIS 1000

KOPFRECHENTRICK-POSTER (HILFSKARTEN) 1 und 2

[ Additionsaufgaben bis 1000 ]

Addition oder addieren bedeutet hinzufligen
oder zusammenzdhlen.

130 + 720 = 200

Summand plus. Summand gleich Summe

[ Subtraktionsaufgaben bis 1000 ]

Subtraktion oder subtrahieren bedeutet
wegnehmen oder abziehen.

90 - 50 = 140

Minuend  minus Subtrahend gleich Differenz

[ Tauschaufgaben bis 1000 ]

Bei Additionsaufgaben darf man die Zahlen tauschen.
Dies kann das Rechnen erleichtern:

200 + 700 = 900

700 + 200

900

erlagruhr.de

© Verlag an der Ruhr | Autor: Bernd Wehren | Illustration Schild: Anja Boretzki | www.vi
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ADDITION UND SUBTRAKTION BIS 1000

KOPFRECHENTRICK-POSTER (HILFSKARTEN) 3 und 4

tor: Bernd Wehren | www.verlagruhr.de

© Verlag an der Ruhr | Au

[ Umkehraufgaben bis 1000 ]

Um dein Ergebnis zu tuberprifen, kannst du
die Rechenzeichen und die erste Zahl mit
dem Ergebnis tauschen.

/_\

700 — 200 = 500 = 500 + 200
SN

600 + 300 = 900 = 900 — 300

700

600

[ Platzhalteraufgaben bis 1000 ]

/\
600 + = 700 = 700 - 600 = 100

VRN

__+200 = 500 = 500 - 200 300

.
900 - __ = 400 = 900 - 400

500

+

/_\
__-200 = 800 = 800 + 200 =1000

* [ch werde KOPFRECHEN-PROF!
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ADDITION, SUBTRAKTION, MULTIPLIKATION UND DIVISION BIS 17000000

VORLAGE: Stadt-Land-Fluss mit Kopfrechnen

N

88

opzfg?i%z'en a) 10 Punkte | b) 10 Punkte | c¢) 10 Punkte | d) 10 Punkte Punkte
Zahl
A)
B)
C)
D)
opzfg?if;'en a) 10 Punkte | b) 10 Punkte ©) 10 Punkte d) 10 Punkte Punkte
Zahl
A)
B)
C)
D)
Variante 3 (2-fach differenziert)
opzfg?iir:en a) 10 Punkte | b) 10 Punkte ©) 10 Punkte d) 10 Punkte Punkte
Zahl
A)
B)
q)
D)
Variante 3 (3-fach differenziert)
Rechen- | 4y 10 Punkte b) 10 Punkte ©) 10 Punkte d) 10 Punkte Punkte

operationen
Zahl

A)

B)

9]

D)

ich werde KOPFRECHEN-PROFI <
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