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Vorwort

Liebe Deutschlehrer*innen1,

die folgenden 60 Lückenfüller können Sie spontan und un-
kompliziert in Ihren Unterricht einbauen. Es bedarf keinerlei 
Vorbereitung und auch der Materialaufwand ist gering.  
Sollte Material vonnöten sein, wird das durch dieses Icon  
angezeigt. Für viele Aktionen reichen Papier und Stifte aus.

Sie können die vorgestellten Spiele auf vielfältige Unter-
richtssituationen des Deutschunterrichts und auf nahezu  
alle Lernbereiche übertragen. Die vorgestellten Ideen können 
auch variabel in den einzelnen Unterrichtsphasen (beispiels-
weise als Ein- oder Ausstieg, zur Erarbeitung oder Festigung) 
gewinnbringend eingesetzt und thematisch an den Unter-
richtsinhalt angepasst werden. 

Viele Ideen eignen sich auch sehr gut für den DaZ- bzw.  
DaF-Unterricht oder für Fördergruppen, um beispielsweise 
den Grundwortschatz zu festigen oder zu erweitern. 

Jeder Lückenfüller ist gedacht für 5- bis 10-minütige  
Konzentrations- oder Aktivierungsphasen. Sollten sich Ihre 
Schüler*innen intensiver mit einem Projekt beschäftigen 
wollen, können sie mehrere Unterrichtsstunden hinter
einander immer wieder häppchenweise daran arbeiten.

Sinnvolle Lückenfüller  
für den Deutschunterricht

1	 Der Verlag an der Ruhr legt großen Wert auf eine geschlechtergerechte  
und inklusive Sprache. Daher nutzen wir neutrale Formulierungen oder  
das Gendersternchen, um alle Menschen unabhängig von Geschlecht  
oder Geschlechtsidentität einzuschließen.
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Mein Tipp an Sie: Legen Sie sich einen kleinen Vorrat an 
Zeitschriften und Zeitungen an. Da diese die Grundlage für 
verschiedene Aktionen bilden, können Sie bei Bedarf schnell 
darauf zurückgreifen. 

Ich wünsche Ihnen viel Freude beim sinnhaften Füllen von 
Unterrichtslücken und Ihren Schüler*innen viel Spaß beim 
Spielen und Experimentieren mit Sprache.

Ingrid Semmelmann 
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Kreatives 
Schreiben
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für den Deutschunterricht

Der perfekte Tag!

1

Darum geht’s

Bei einem Blick zurück können wir für die Zukunft lernen: 
Die Schüler*innen reflektieren einen Tag, der in der Vergan-
genheit liegt, und formulieren ihn in einen perfekten Tag um.

	�� Stift und Papier für alle

So geht’s 

Die Lernenden wählen einen der drei vergangenen Tage aus 
und notieren in Form eines Tagebucheintrages stichpunkt
artig den Tagesverlauf. Um nun die „Knackpunkte“ herauszu-
arbeiten, wird der Tag mittels folgender Fragen reflektiert:
1. Gab es Situationen, mit denen ich unzufrieden war?
2. Was hätte ich anders machen können?
3. Was hat mich geärgert?
4. Wann hätte ich Nein sagen sollen?
5. Hätte ich mehr Pausen oder Zeit gebraucht?

Die Schüler*innen überlegen sich mögliche Handlungs
alternativen, indem sie die Fragen kurz beantworten  
und so den Tag gewinnbringend reflektieren.
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Beispiel

Schritt 1: Tagesablauf grob notieren
„Ich bin um halb sieben aufgestanden und habe mich dann 
im Bad zurechtgemacht. Da ich spät dran war, hatte ich für 
ein Frühstück keine Zeit. Bereits auf dem Weg zur Schule 
hatte ich Hunger und war deshalb schlecht gelaunt.“ 
Schritt 2: Tagesreflexion mittels Frage(n)
Was hätte ich anders machen können?
Schritt 3: Mögliche Handlungsalternativen überlegen

	✗ früher aufstehen, um Zeit zum Frühstücken zu haben

	✗ ein kleines Frühstück für den Schulweg bereits am  
Vortag einpacken

	✗ die Zeit im Bad besser planen

Hinweis

Die Methode der Tagesreflexion hilft dabei, fokussierter durch 
den Alltag zu gehen. Außerdem bietet sie die Möglichkeit, 
über sich selbst nachzudenken, sich selbst besser kennen
zulernen und dieses Wissen für die Zukunft zu nutzen. 

Variante

Der Fokus kann auch bewusst auf die gelungenen Elemente 
des Tages gelegt werden. Die Leitfrage wäre dann: „Warum 
war dieser Tag perfekt?“
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Abrakadabra, Simsalabim!

2

Darum geht’s

Wie schön wäre es, wenn wir Zauberkräfte besitzen würden! 
In ihrer Vorstellung verwandeln sich die Schüler*innen in 
ein Wunschtier und notieren, was sie in Tiergestalt erleben.

	�� Stift und Papier für alle

So geht’s

Beginnen Sie die Aktion mit der folgenden Hinführung:
„Stell dir vor, du besitzt magische Kräfte und kannst dich  
in ein Tier verwandeln. Wähle ein Tier aus und beschreibe, 
was du in der Gestalt des Tieres machen würdest. Beginne 
deine Beschreibung mit einem selbst erfundenen Zauber-
spruch.“
Die Schüler*innen schreiben ihre Geschichte auf.

Beispiel

„Abrakadabra, Simsalabim!
Als ich meine Augen öffnete, lag ich in einem weichen Bett 
aus Stroh. An meinem Körper entdeckte ich mein Fell und 
die zahlreichen schwarzen Punkte darauf. Beim Aufstehen 
wollten meine vier Beine fest am Boden stehen bleiben und 
ich konnte meinen Oberkörper nicht aufrichten. Neben mir 
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erblickte ich eine ganze Herde von Tieren, die alle genauso 
aussahen wie ich. Ich machte mich auf den Weg und erkun-
dete die große Weide. Ich kostete das saftige Gras und ließ 
mir die Sonne auf den Rücken scheinen. Es war herrlich!“

Hinweis

Weisen Sie Ihre Klasse darauf hin, die Tierart in der  
Geschichte nicht zu nennen. So haben die Mitschüler*innen 
nach dem Vorlesen die Möglichkeit, das Tier zu erraten.
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für den Deutschunterricht

Originelle Würfelgeschichten

3

Darum geht’s

Die Schüler*innen erfinden originelle Geschichten. Grundlage 
dafür sind ausschließlich Begriffe, die gewürfelt werden. 

	 Stift und Papier für alle, je ein Würfel für zwei  
	 Schüler*innen

So geht’s

Geben Sie zwei bis drei der folgenden Kategorien vor: 
Hauptperson, Nebenfigur, Schauplatz, wichtiger Gegenstand, 
… Im Plenum sammeln Sie für jede Kategorie sechs  
beliebige Begriffe und nummerieren diese gut sichtbar für 
alle mit „1“ bis „6“. Die Lernenden würfeln nun für jede  
Kategorie einmal.  
Aus den gewürfelten Begriffen entwickeln die Schüler*in-
nen eine Geschichte und notieren diese: Je kreativer,  
umso besser!
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Beispiel 

	 Hauptperson	 wichtiger Gegenstand 

	 Ehepaar	 goldene Uhr
	 Gespenst	 Brille	
	 Polizist	 Brief
	 Radfahrer	 Schlüssel
	 Forscher	 Blume
	 Urlauberin	 Ast

Variante

Um den Schwierigkeitsgrad zu erhöhen, können Sie eine kon-
krete Textsorte (Zeitungsbericht, Märchen, Kurzgeschichte …) 
als Schreibgrundlage vorgeben.  
Beim Verfassen beachten die Schüler*innen die Merkmale  
der gewählten Textsorte.

A
bb

.:
 ©

 N
et

 V
ec

to
r 

– 
-S

hu
tt

er
st

oc
k.

co
m



16
Sinnvolle Lückenfüller  
für den Deutschunterricht

4

Mein Zuhause

Darum geht’s

Die Schüler*innen verfassen einen ansprechenden Werbetext 
über ihren Wohnort.

	�� Stift und Papier für alle

So geht’s

Die Schüler*innen notieren stichpunktartig, durch welche 
Besonderheiten sich ihr Wohnort auszeichnet (Sehenswürdig-
keiten, Radwege, unberührte Natur, Einkaufsmöglichkeiten, 
Freizeitmöglichkeiten wie Spielplätze oder ein Freibad …).
Darüber verfassen sie einen kurzen Werbetext, den sie mit 
folgendem Satzanfang beginnen: „An meinem Wohnort  
gefällt mir besonders, dass …“

Variante

Statt dem Wohnort kann auch der Ort gewählt werden,  
an dem die Jugendlichen geboren wurden.
Folgende Leitfragen können dann behilflich sein:
Gibt es Erinnerungen an deinen Geburtsort? Kennst du den 
Ort nur aus Erzählungen? Machst du regelmäßig Urlaub dort? 
Welche Sehnsüchte verbindest du mit diesem Ort?
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Tierwohnung gesucht!

5

Darum geht’s

Die Schüler*innen lassen ihrer Fantasie freien Lauf und  
verfassen eine lustige und fantasievolle Wohnungsanzeige 
für ihr (Lieblings-)Tier.

	�� Stift und Papier für alle

So geht’s

Angelehnt an Wohnungsanzeigen in einer Tageszeitung  
oder im Internet schreiben die Schüler*innen eine witzige 
Annonce für das ausgewählte Tier. Folgende Leitfragen  
sollten dabei beantwortet werden:

	✗ Wo möchte das Tier wohnen? (Stadt, Land, Wald, See …)

	✗ Wie groß ist die Tierfamilie, die einziehen wird?

	✗ Wie groß sollte die Wohnung sein?

	✗ Welche Ausstattung sollte die Wohnung haben?

	✗ Wie viel sollte die Wohnung kosten?

	✗ Ab wann wird die Wohnung benötigt?

Varianten

Die Mitschüler*innen können das wohnungssuchende Tier 
erraten, wenn es in der Anzeige nicht genannt wird.
Der Kreativität sind keine Grenzen gesetzt: So können auch 
Texte zu Fantasietieren erfunden werden.



Sie müssen noch 10 Minuten bis zum Stundenende 
überbrücken?  

Sie sind auf der Suche nach einer besonderen Idee, 
mit der Sie die Aufmerksamkeit Ihrer Schüler*innen 
gewinnen können?

Ab sofort haben Sie immer ein Ass im Ärmel!  
Stets griffbereit finden Sie in diesem Büchlein  
Anregungen (u. a.) aus den Bereichen

	 Grammatik- und Rechtschreibübungen, 
	 Bewegungsideen, 
	 Schreibanlässe,
	 Sprachspiele,
	 und Kreativaufgaben.


