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Beschwörung eines Zwergs
Beschwörung eines Zwergs
Wenn der Zwergensoldat einen Ork 
blockt oder von ihm geblockt wird, 
erhält er +0/+2 bis zum Ende des Zuges. 
„Ork muss sterben / Dort – ein Reiter!
Es ist kein Ork? / Marschier’n wir weiter!”
                          – Marschgesang der Zwerge

Zwergensoldat
Zwergensoldat

Beschwörung eines Engels
Beschwörung eines EngelsFliegend
Wenn eine Kreatur, die in diesem Zug 
von dem Seraph Schaden erhalten hat, 
auf dem Friedhof landet, bringe diese 
Kreatur am Ende des Zuges unter 
deiner Kontrolle ins Spiel. Begrabe 
diese Kreatur, wenn du die Kontrolle 
über den Seraph verlierst.
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