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Zum Geleit

Der holldandische Mathematiker Dr. Max Euwe (20. 5. 1901 — 26. 11. 1981) hat
sich schon in jungen Jahren den groBten Schachspielern seiner Zeit wie Aljechin
und Capablanca in Wettkdmpfen als ebenbiirtig erwiesen. Trotzdem wirkte es in
der Schachwelt als Sensation, als es ihm im Jahre 1935 gelang, den wegen seines
phantasievollen Angriffsspiels bewunderten Russen Aljechin in einem Marathon-
match mit 9:8 Punkten bei 13 Remispartien zu besiegen und Weltmeister zu wer-
den.

Es ist eine Binsenweisheit, dal ein Spitzenspieler auch ein hervorragender End-
spieler sein muf. In der SchluBphase hat Euwe oft feines Verstindnis, Geduld,
Ausdauer und Genauigkeit bewiesen. Er hat gezeigt, daB die erfolgreiche Verwer-
tung eines Endspielvorteils kein trockener Vorgang ist, sondern Phantasie und
Einfallsreichtum verlangt. Ein Kommentator sagte von ihm, er habe ,,die Prosa
des Endspiels durch poetische Studienpointen ,liberspielt ‘.

Von Hans Kmoch ist Dr. Euwe als ,,Genie der Ordnung‘‘ abgestempelt worden.
Davon profitieren die vielen Leser seiner erfolgreichen Schachlehrbiicher. Sie sind
an Ubersichtlichkeit und Zuverlissigkeit nicht zu iibertreffen. Das vorliegende,
dem Endspiel gewidmete Werk war die letzte literarische Arbeit des holldndischen
GroBmeisters. Sie beruht auf Band 4 der ,,Praktischen Schaaklessen‘‘ (8. vollstdn-
dig bearbeitete Auflage 1980) und vermittelt dem Leser die Kenntnis des moder-
nen, fiir die Praxis notwendigen Endspielwissens.

Berlin, im Herbst 1983 Rudolf Teschner
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Vorbemerkung

Das Endspiel ist der SchluBteil der Schachpartie. Das Ergebnis der letzten Ge-
fechtshandlungen ist endgiiltig, diese bestimmen den Ausgang des Kampfes. Ein
weniger giinstiger Verlauf der Er6ffnung oder des Mittelspiels ist vielleicht noch
gutzumachen, eine Niederlage im Endspiel ist jedoch unwiderruflich. Ein sorgfilti-
ges Studium des Endspiels ist deshalb nicht hoch genug einzuschitzen.

Amsterdam 1980 Dr. M. Euwe

Einleitung

Es ist schwer zu sagen, welche der drei Phasen — Eréffnung, Mittelspiel oder
Endspiel — fiir den Ausgang der Partie am belangreichsten ist, sicher ist jedoch,
daB man das Studium der SchluBphase nicht vernachlissigen darf. Wer einmal
Anfinger bei der Arbeit gesehen hat (oder vielleicht einen schwachen Computer),
wird beobachtet haben, dal das schlieBliche Mattsetzen nach Erreichen groBen
materiellen Ubergewichts oft mehr als schwerfillig ablduft. Es ist ein andauerndes,
uniiberlegtes Jagen nach dem feindlichen Ko6nig, anstatt ihn durch die Wegnahme
von Fluchtfeldern zielbewuBt in eine Mattstellung zu bringen.

Im allgemeinen kann man sagen, und das gilt auch und vor allem fiir Spieler hohe-
ren Niveaus, daB einem Schachspieler der Zugang zu den héchsten Regionen ver-
sperrt bleibt, wenn er nicht in der Lage ist, einen erreichten Vorteil im Endspiel
zum Gewinn zu verdichten. Die groBen Schachspieler dieses Jahrhunderts sind
ohne Ausnahme hervorragende Endspielkenner.

Wir konnen den zu behandelnden Stoff im Prinzip wie folgt einteilen:

a. Theoretische Endspiele, das sind Endspiele — im allgemeinen mit wenig Mate-
rial — die bereits durch Experten in ndherer oder fernerer Vergangenheit voll-
standig ausgearbeitet worden sind. Es ist wichtig, den Ausgang dieser End-
spiele im Kopf zu haben und ferner die Art der Spielfiihrung in groBen Ziigen
zu kennen.

b. Halb-theoretische Endspiele, worunter wir hier Endspiele verstehen — ebenfalls
mit wenig Material — die zu verschiedenen Zeitpunkten in theoretische End-
spiele libergehen konnen. Bei der Vorausberechnung ist es in diesen Endspie-



