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Einleitung

Am Handy oder am Computer zu spielen, macht Spal3, aber ein Spiel selbst zu erstellen, ist noch viel besser!
Man kann ndamlich selbst die Handlung festlegen, die Figuren designen und entscheiden, wie alles funk-
tionieren soll. Roblox Studio bietet hierflr eine einfache, aber starke Spiele-Engine, in der 3D-Welten und
Objekte erstellt und durch Programmierung zum Leben erweckt werden kénnen. Zudem sind sowoh! Roblox
(das Spiel) als auch das zugehorige Roblox Studio kostenlos, du kannst es einfach im Internet herunterladen
und sofort loslegen!

In Roblox gibt es bereits Millionen von Spielen, und mit diesem Buch wirst auch du es schaffen, ein eigenes
Computerspiel zu erstellen. Und das ist gar nicht so schwer, mit Roblox Studio und diesem Buch, das dir alle
Grundlagen dazu an die Hand gibt. Du brauchst dafir keine Vorkenntnisse. In Schritt-flr-Schritt-Anleitungen
lernst du alles, was du zum Entwickeln eines (oder von mehreren) spannenden Spiels brauchst.

In Roblox Studio kannst du unter anderem ...

=> riesige Spiellandschaften mit unterschiedlichen Biomen (z. B. Wasser, Diinen oder Lava) erstellen
=> aus 3D-Grundkoérpern eigene interaktive 3D-Modelle erstellen

=>» eigene Bilder und Musik hochladen

= computergesteuerte Figuren einbinden

= Spiele verdffentlichen oder private Spiele erstellen

Dabei wirst du nicht nur viel Spaf? haben, auch das Com-
puterspielen kommt nicht zu kurz (schlielich musst du

ja auch immer wieder testen, was du gebaut hast), Zusammen lernen

und du wirst eine Menge Uber das Programmieren . - [
lernen. Du schreibst Scripte, lernst Funktionen wir Programmleren'

anzuwenden und entdeckst die Mdglichkeiten, die
die Programmiersprache Lua zu bieten hat, die fur
Roblox-Spiele benutzt wird.
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Uber die Autorin

Tanja Koéhler hat Architektur studiert und war fir verschiede-
ne Architekturbiros im In- und Ausland tatig. Als 3D-Artistin
vertiefte sie ihre 3D-Software-Kenntnisse in der Computer-
spiele-Branche bei Opus Studio Inc. (Tokio) und Bluebyte/
Ubisoft. Unter anderem visualisierte sie die Gebadude fir
»Die Siedler VI - Aufstieg eines Kénigreiches». Heute lebt
und arbeitet sie als freie Architektin bei Minchen und ist
Lehrbeauftragte an der TU Minchen. Dort unterrichtet sie
Studierende der Architekturinformatik und Games Enginee-
ring. Zudem betreibt sie ein Studio flr Programmierung und
Computerspieledesign fur Kinder und Jugendliche. Weitere
Informationen gibt es unter www.nextlevel-gauting.de.
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