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1.1  
Der Steinberg Hub 

Kapitel 1

Cubase kennenlernen

Wir beginnen mit einer kleinen Wanderung durch Cubase, um das Wichtigste ken­
nenzulernen, bevor Sie Ihr erstes Musikprojekt erstellen. Vorweg eine Bemerkung 
zum Thema Lizenz: Bei Cubase reicht es nicht, einfach nur einmalig den Aktions­
code einzugeben.

Beim Start von Cubase wird kontrolliert, ob es eine Lizenz für dieses Produkt gibt. 
Ggf. müssen Sie sich noch mal bei Steinberg anmelden, um als rechtmäßiger User 
anerkannt zu werden.

1.1	 Der Steinberg Hub
Ich gehe jetzt davon aus, dass Cubase bereits installiert ist. Wie das geht, steht im 
Anhang.

1.	 Starten Sie Cubase durch Doppelklick auf das Symbol auf dem Desktop oder 
über den Eintrag Steinberg Cubase im Startmenü.

Ganz oben ist die Hauptmenüleiste von Cubase – darauf kommen wir später.

Das Fenster, das Sie als Erstes sehen, ist der sogenannte Steinberg Hub, mit einem 
»kleineren« Hauptmenü. Auf der linken Seite finden Sie aktuelle Nachrichten, 
Hinweise (u.a. auf Updates) und Tutorials.
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Kapitel 1 
Cubase kennenlernen

Interessanter ist die rechte Seite. Dort können Sie Vorlagen finden, die Steinberg 
mitgeliefert hat. Damit lässt sich für Ihre Projekte gleich das Passende zusammen­
stellen. Unter dem Button Letzte stehen später auf dieser Seite die Namen Ihrer 
gerade aktuellen eigenen Projekte.

2.	 Kontrollieren Sie zuerst, ob die Option Anderen Speicherort wählen aktiviert 
ist, damit Sie später Ihren eigenen Musikordner nutzen können (ich habe mir 
dazu einen (jetzt noch leeren) Ordner Cubase eingerichtet).

3.	 Klicken Sie dann auf Leeres erzeugen.

4.	 Ein Dialogfeld öffnet sich, dort klicken Sie sich zu dem Ordner durch, in dem 
Sie Ihre künftigen Projekte unterbringen wollen.
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1.1  
Der Steinberg Hub 

5.	 Klicken Sie anschließend auf Ordner auswählen.

Das Dialogfeld verschwindet, und ein neues Fenster tut sich auf. Oder eigentlich 
gleich mehrere?

Und das sieht mit den vielen Bereichen zunächst ein bisschen verwirrend aus. 
Daher erkläre ich die Aufteilung jetzt näher.
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