IN DIESEM KAPITEL

Verstehen, was eine Schacherdffnung ist

Er6ffnungen wahlen, die zu Ihrem Spielstil
passen

Die Schachnotation kennenlernen

Kapitel 1
Schacheroffnungen verstehen

spiel. Obwohl der genaue Ubergang von einer Phase zur nichsten flieSend ist, weist

jede Phase des Spiels Eigenschaften auf, die sie von den anderen unterscheiden. In der
Eroffnungsphase geht es darum, die eigenen Kréfte so schnell und effizient wie méglich zu
mobilisieren.

S chach wird typischerweise in drei Phasen unterteilt: Er6ffnung, Mittelspiel und End-

In diesem Kapitel erklédre ich, wie man erkennt, wann eine Eroffnung etabliert ist. Ich bit-
te Sie auflerdem, sich Zeit zu nehmen und tber Thren Spielstil nachzudenken, denn Ihre
Spielweise bestimmt, welche Eréffnungsarten am besten fiir Sie geeignet sind. Abschlie-
3end stelle ich Thnen kurz die Grundlagen der Schachnotation vor.

Eine Schacher6ffnung erkennen

Die erste Phase einer Schachpartie wird als Eroffuung bezeichnet. In dieser Phase konzent-
rieren sich die Spieler auf die schnelle Mobilisierung ihrer Kréfte.

In den folgenden Abschnitten erkldre ich, was eine Er6ffnung zu einer Eréffnung macht,
und zeige Ihnen, wie aus einem Zug eine Eréffnung wird.

Unterscheidung zwischen »der« Er6ffnung und
»einer« Eroffnung

Im Schach kann »Eréffnung« zwei verschiedene, aber miteinander verbundene Bedeutun-
gen haben. Dabei kommt es ganz darauf an, ob »die« oder »eine« vor »Eréffnung« steht.

v/ Der Begriff Eroffuung bezeichnet die Phase des Spiels, in der man seine Figuren (mit
Figuren meine ich Tiirme, Laufer, Springer, Dame und Konig — im Grunde alles aufler
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den Bauern) aus der Grundreihe holt und sie so positioniert, dass sie den grofiten
Nutzen bringen. (Die anderen Phasen des Spiels sind das Mittelspiel und das
Endspiel.)

¢/ Der Begriff Erdffnung bezeichnet eine bestimmte Zugfolge. Wenn ein Zug oder eine
bestimmte Zugfolge von Bauern und/oder Figuren benannt wird, handelt es sich um
eine Schacher6ffnung. Um diese Eréffnungen geht es in diesem Buch.

che nach Orten. Um im Sinne dieses Buches als Er6ffnung zu gelten, muss eine
Zugfolge einen Namen haben. (Auf die Namenskonventionen im Schach, die oft
fiir Kopfschiitteln sorgen, gehe ich in Kapitel 3 ein.)

0 Es gibt unzihlige Schachero6ffnungen. Manche sind nach Spielern benannt. Man-

Schachspieler und Schachtheoretiker sind sich im Allgemeinen einig, wie eine bestimmte
Eroffnung zu nennen ist, aber manchmal hdngt es davon ab, wo man sich gerade befindet.
Zum Beispiel wird die Spanische Eréffnung, die ich in Kapitel 7 beschreibe, in einigen Teilen
der Welt als Spanische Partie bezeichnet. In diesem Buch beziehe ich mich auf die allgemein
gebrauchlichen Er6ffnungsnamen.

Wie aus einem Zug eine Er6ffnung wird

Eréffnungen werden anhand ihrer Bauernstruktur und Figurenaufstellung definiert und ka-
tegorisiert. Auch wenn die Bauern im Spielgeschehen nicht besonders stark erscheinen, er-
offnen sie zu Beginn des Spiels Linien und Diagonalen, die Ihre Figuren ausnutzen kénnen.

Der am héufigsten gespielte Eroffnungszug ist 1.e4, weil er Ihnen am meisten bei der Ent-
wicklung der Figuren (oder dem Wegziehen der Figuren aus ihrer Ausgangsposition) hilft.
Der Zug 1.e4 gilt jedoch nicht als Eréffnung (siehe Abbildung 1.1).
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Abbildung 1.1: Ein Eréffnungszug,

aber keine Eréffnung

Der Zug 1.e4 6ffnet zwei Diagonalen fiir Dame und Laufer. Sie konnen nun frei von ihren
Ausgangspositionen wegziehen.



KAPITEL 1 Schacheréffnungen verstehen 29

Wenn Schwarz auf den Zug 1.e4 mit 1....e5 antwortet, haben Sie eine Stellung, die als Dop-
pelkonigsbauer Klassifiziert werden kann, eine Eroffnungsart, die als Offenes Spiel bezeich-
net wird. (Ich beschreibe die verschiedenen Eréffnungsarten im Schach in Kapitel 3.) Aber
diese Eroffnungsziige sind noch keine Eroffuung, weil sie keinen Namen haben.

Wenn Weif8 nun jedoch mit 2.Lc4 fortfahrt, haben Sie eine benannte Er6ffnung! Diese Stel-
lung wird als Lauferspiel bezeichnet und in Kapitel 5 behandelt (siehe Abbildung 1.2).
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Abbildung 1.2: Das Lauferspiel

Beobachten, wie sich eine Er6ffnung direkt vor lhren
Augen verandert

Laut Wikipedia listet der Oxford Companion to Chess 1327 benannte Schacheroffnungen
und -varianten auf. Eine Variante ist ein alternativer Spielverlauf innerhalb einer bestimm-
ten Eroffnung.

Es ist auch moglich, durch unterschiedliche Zugreihenfolgen zu einer bestimmten Eroff-
nung oder Variante zu gelangen oder mit einer Er6ffnung zu beginnen und in einer anderen
zu enden. Dies nennt man Zugumstellung. Viele Eroftnungssysteme bieten die Moglichkeit,
von einer Eréffnung in eine andere tiberzugehen, und Spitzenspieler nutzen diese Moglich-
keit, um ihre Gegner im Ungewissen zu lassen.

man schliefllich einnimmt. Wenn man die Grundidee dieser Position versteht,

Es kommt nicht so sehr auf die genaue Zugfolge an, sondern auf die Position, die
kann man sich im Labyrinth der Méglichkeiten zurechtfinden.

Die passende Eroffnung fiir sich finden

Menschen haben unterschiedliche Spielstile, wenn es um Schach geht. Ihr Stil hat nicht un-
bedingt etwas damit zu tun, wie Sie sich im wirklichen Leben verhalten. Sie konnen im Alltag
schiichtern und zuriickhaltend sein, aber beim Schach ein echter Tiger, oder umgekehrt.
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Ich begann mich ernsthaft mit Schach zu beschiftigen, als Bobby Fischer 1972 Boris Spass-
ky um die Weltmeisterschaft herausforderte. Ich hatte mir eine Skiverletzung zugezogen und
verbrachte einen Teil meiner erzwungenen Freizeit mit einem Schachbuch, das die Nimzo-
Indische Verteidigung (siehe Kapitel 16) und die Franzosische Verteidigung (siehe Kapi-
tel 10) beschrieb. Diese Eroffnungen wurden zu meinen bevorzugten Turnierer6ffnungen.

Mir fiel jedoch auf, dass die Mehrheit der Spieler in diesen Turnieren die Sizilianische Ver-
teidigung (siehe Kapitel 9) und die Konigsindische Verteidigung (siehe Kapitel 17) spielten.
Mir wurde klar, dass dies daran lag, dass Fischer diese Er6ffnungen spielte. Fischer war ein
Trendsetter.

Aber wie sieht es bei Ihnen aus? Mdchten Sie etwas spielen, das gerade im Trend liegt, oder
mochten Sie Thren eigenen Weg gehen? Welche der vielen Eréffnungen im Schach sind die
Richtigen fiir Sie?

Es gibt keinen richtigen oder falschen Schachstil. Zwei grofie Spieler wurden in den 1960er-
Jahren Weltmeister, und ihre Stile hitten unterschiedlicher nicht sein konnen. Mikhail Tal
(1936-1992) wurde 1960 Weltmeister und war einer der angriffslustigsten Spieler aller
Zeiten. Auf der anderen Seite stand Tigran Petrosian (1929-1984), der 1963 Weltmeister
wurde. Er war ein tiberzeugter Verteidiger, der duf8erst schwer zu schlagen war.

Fragen Sie sich, was Sie am Schach am meisten reizt. Wollen Sie immer offensiv sein und
um jeden Preis angreifen? Schauen Sie sich die Eréffnungen in Kapitel 4 an. Sie konnten
genau das Richtige fiir Sie sein.

Die verschiedenen Eréffnungen lassen sich nach Typ gruppieren, wie ich in Kapitel 3 ausfiihr-
licher erklare. Eroffnungen mit offenen Varianten und einfacher Figurenentwicklung werden
im Allgemeinen in Teil II dieses Buches zusammengefasst. Er6ffnungen mit geschlossenen
Varianten und eingeschriankter Figurenbeweglichkeit werden in Teil IV zusammengefasst.

Vielleicht wissen Sie bereits, welcher Spielertyp Sie sind, dann kann Thnen die Struktur die-
ses Buches helfen, die Er6ffnung zu finden, die am besten zu Ihnen passt. Wenn Sie nicht
wissen, welcher Schachtyp Sie sind, schauen Sie sich die Eréffnungen jedes Typs an und fin-
den Sie heraus, welche IThnen am besten gefillt.

Modetrends im Schach

Eine Schacheroffnung kann einfach deshalb populédr werden, weil ein berithmter Spieler
sie verwendet. Eine andere Er6ffnung kann unpopuldr werden, wenn ein Zug entdeckt
wird, der einem Spieler im Vergleich dazu scheinbar einen Vorteil verschafft. Eroffnun-
gen konnen auch rehabilitiert werden — manchmal werden noch neuere Ziige entdeckt,
die die Bewertung erneut verédndern.

Schacheroffnungen wurden umfassenden Priifungen unterzogen, aber es gibt noch immer
keine endgiiltigen Antworten darauf, welche Varianten die besten sind. Ich hatte immer
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das Gefiihl, dass das »Neueste und Beste« nichts fiir mich ist. Ich wollte etwas spielen, das
ich verstand, und es war mir egal, wenn es bei anderen Spielern nicht beliebt war. Spielen
Sie, was Ihnen gefillt, und machen Sie sich keine Gedanken iiber Modetrends.

Nachdem Sie herausgefunden haben, welche Eroffnungsart Thnen gefillt, schauen Sie sich
einige der spezifischen Eroffnungen in diesem Abschnitt genauer an. Sie werden Partien fin-
den, in denen die Strategie von Weif3 erfolgreich ist, und Partien, in denen die Strategie von
Schwarz die Oberhand gewinnt. Wenn Sie eine bestimmte Er6ffnung intuitiv anziehend fin-
den, ziehen Sie sie fiir sich in Betracht!

Wenn Ihnen eine Eréffnung zu kompliziert erscheint oder sich einfach nicht richtig anfiihlt,
suchen Sie weiter. Die passende Eroffnung zu Threm Spielstil macht Sie zu einem besseren
Spieler und garantiert Ihnen langfristig mehr Spielspaf3.

Die Schachnotation

In diesem Buch verwende ich Spielergebnisse aus bedeutenden Partien, um zu erklaren, wie
eine Eroffnung den Ausgang eines Spiels beeinflusst hat. Diese Spielergebnisse verwenden
die Standard-Schachnotation. Wenn Sie kein Schachneuling sind, sind Sie wahrscheinlich
mit der Schachkurzschrift vertraut. Ich fithre die wichtigsten Punkte jedoch in den folgen-
den Abschnitten auf, falls Sie eine kurze Auftrischung benétigen.

Beschreibung des Bretts und der Spielsteine

Schachspieler verwenden ein alphanumerisches System, um Schachziige aufzuzeichnen.
Jede Linie erhilt einen Buchstaben von a bis 4. Jede Reihe erhilt eine Ziffer von I bis 8 (sie-
he Abbildung 1.3). Das untere linke Feld ist also al, das obere rechte Feld h8 und so weiter.
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Abbildung 1.3: Jedes Feld kann Uber
seine Koordinaten benannt werden.
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Die Figuren werden wie folgt bezeichnet (beachten Sie, dass Grofibuchstaben verwendet
werden, um diese Abkiirzungen von den fiir die Koordinaten verwendeten Buchstaben zu

unterscheiden):
Abkiirzung Figur
K Kénig
D Dame
T Turm
L Laufer
S Springer

Wenn die einzige Angabe ein Feld ist, wie zum Beispiel 1.e4, bedeutet das einen Bauernzug.
Zieht der Laufer im zweiten Zug von Weif vor den Konig, wiirde das als 2.Le2 geschrieben.
Wenn Sie mit der Schachnotation nicht vertraut sind, suchen Sie sich jemanden, der sie
kennt, und bitten Sie ihn, sie [hnen zu erkléren. Es ist viel einfacher, als es aussieht!

Beschreibung der Aktion

Schach ist ein aktionsreiches Spiel. Wer oft genug gespielt hat, hilt in seinen Kommentaren
oft fest, ob ein Zug gut, schlecht oder fatal ist. Die folgenden Schachsymbole beschreiben

diese Gedanken:

Symbol

?

Definition

Ein schlechter Zug

??

Ein extrem schlechter Zug

2!

Ein zweifelhafter Zug

Ein interessanter Zug mit
gewissem Risiko

Ein sehr guter Zug

Ein brillanter Zug

0—

0

Kurze Rochade

0-0-0

Lange Rochade

Es wurde eine Figur/ein
Bauer geschlagen

In Schach gesetzt

In Doppelschach gesetzt

Schachmatt

Weif$ gewinnt das Spiel

Schwarz gewinnt das Spiel




