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1	 Gut zu wissen: 
Arbeiten mit GIMP

GIMP ist ein kostenloses und freies pixelbasiertes Bildbearbeitungsprogramm, mit 
dem man Fotos retuschieren, Bilder erstellen und bearbeiten kann. Die letzten drei 
Buchstaben des Namens (Image Manipulation Program) stehen dafür und der Be-
standteil GNU weist wiederum daraufhin, dass Endbenutzer die Freiheiten haben, es 
verwenden, untersuchen, verbreiten (kopieren) und beliebig ändern zu dürfen, die 
Software also frei ist. Darüber hinaus kann das Programm durch Plug-ins oder Skripte 
erweitert werden. Und was besonders erfreulich ist: GIMP gibt es für viele Betriebs-
systeme wie Windows, Linux oder macOS.

1995 wurde das Programm im Rahmen einer Studienarbeit von dem Amerikanischen 
Programmierer Peter Mattis mit seinem Kommilitonen Spencer Kimball an der Univer-
sity of California Berkeley entwickelt. Im Februar 1996 erschien die erste offizielle 
Version mit der Nummer 0.5, die bereits GTK nutzte, ein quelloffenes System zur 
Generierung von Benutzeroberflächen. Von Anfang an stand es unter der GNU-Lizenz 
(GNU ist ein freies, unixähnliches Betriebssystem) und erlangte nicht nur deshalb 
unter Linux rasch eine große Verbreitung. Im Laufe der Zeit etablierte es sich dort als 
Marktführer für digitale Bildbearbeitung. Neben der Version für Linux folgten rasch 
auch Portierungen auf Microsoft Windows und macOS. Im Juni 1998 erschien die Ver-
sion 1.0 und im März 2004 folgte die Version 2.0. Letztere wuchs im Laufe der Jahre 
durch ständige Verbesserungen zu einem Open-Source-Komplettpaket heran, das in 
Sachen Umfang und Komfort zwar nicht ganz mit kostenpflichtiger Konkurrenz wie 
beispielsweise Adobe Photoshop mithalten kann, doch so ziemlich alles an Bord hat, 
was man sich bei Bildbearbeitung, Retusche und Optimierung von Fotos so wünschen 
kann. Im Gegensatz zu anderen Programmen ist GIMP gewiss nachhaltig: Im März 
2025 erschien – nach einigen Updateversionen – die diesem Buch beschriebene lang 
erwartete Versionsnummer 3.0.0 mit zahlreichen Verbesserungen. Hierbei stechen 
insbesondere der neue Startschirm (Willkommensdialog genannt) mit den fünf Regis-
terkarten Willkommen, Personalisieren, Mitmachen, Erstellen und Veröffentlichungshinweise 
hervor. Von praktischer Bedeutung dürfte hier die Registerkarte Erstellen sein, denn 
über diese kann man direkt ein existierendes Bild öffnen oder ein neues erstellen. 
Die eigentliche Benutzeroberfläche hat sich – und das dürfte für Umsteiger von der 
Vorgängerversion interessant sein – nicht wesentlich verändert. Man merkt allerdings 
die vielen Feinarbeiten, die sich beispielsweise in Dialogen etwa durch die veränder-
ten Regler, die der verwendeten GUI geschuldet sind, bemerkbar machen. 

© des Titels »GIMP 3« (ISBN 9783747505533) 2025  
by mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen.  

Nähere Informationen unter: https://www.mitp.de/0553



10

1	 Gut zu wissen: Arbeiten mit GIMP

1.1	 Einleitung
Moderne Digitalkameras sind in Form von Smartphones allgegenwärtig und fast im-
mer dabei. Deshalb wird öfters mal ein Schnappschuss beim Geburtstag, beim ge-
mütlichen Zusammensein oder bei profanen alltäglichen Situationen gemacht. So gut 
diese eingebauten Kameras heutzutage sind, sind jedoch nicht alle Fotos, die man 
damit macht, immer so, wie man sie haben möchte. Da keimt dann rasch der Wunsch 
auf, das mithilfe eines Computers und einer entsprechenden Bildbearbeitungssoft-
ware zu erledigen. Ein solches Programm soll Fehler eines Bildes korrigieren, krea-
tive Veränderungen vornehmen und es für den vorgesehenen Zweck in das richtige 
Ausgabeformat konvertieren können. Doch wenn man sich umsieht, bemerkt man 
rasch, dass bekannte Programme – insbesondere der bekannte Marktführer – einen 
ziemlichen Batzen Geld verschlingen. Und hier kommt GIMP ins Spiel. Mit diesem 
Programm haben Sie eine umfassende Open-Source-Alternative zu den kostenpflichti-
gen Programmen wie Adobe Photoshop, Serif Affinity Photo oder Corel PHOTO-PAINT 
zur Hand. Wer Fotos bearbeiten oder einfach Grafiken erstellen will, muss dank GIMP 
keinen Cent für die passende Software hinlegen. Dabei braucht GIMP im Vergleich zu 
den großen Kauf- bzw. Mietprogrammen zumindest in Sachen Basisfunktionen keinen 
Vergleich zu scheuen. Von den klassischen Werkzeugen zur Auswahl, Maskierung und 
Retusche über die Möglichkeit der automatischen Bildbearbeitung durch Skripte bis 
hin zu einfachen Optimierungsfunktionen findet man nahezu alle Features, die nor-
male User und genügsame Profis im Alltag zwischen Grafiken und Fotos benötigen.

1.1.1	 Für wen ist das Buch?
Mit den umfangreichen Werkzeugen des Programms können Sie eine breite Palette 
an Arbeiten vornehmen und sehr viele Dinge erledigen. Der Schwerpunkt dieses Bu-
ches wurde jedoch auf die grundlegenden Arbeitsweisen gelegt, die im Alltag wohl 
am häufigsten eingesetzt werden. Die Möglichkeiten des Programms sind gewaltig 
und dementsprechend galt es, eine praxisbezogene Auswahl zu treffen. Das Buch, 
das Sie gerade in Händen halten, ist nicht für passionierte Bildbearbeitungsprofis 
geschrieben und stellt insbesondere keine umfassende Referenz und Erläuterungen 
der Neuerungen von GIMP dar. Natürlich kann es auch nicht alle Fragen beantworten. 
Vielmehr habe ich versucht, eine Auswahl der meiner Erfahrungen nach häufigsten 
praxisrelevanten Arbeiten und Problemen darzustellen. Das führt natürlich dazu, dass 
der ein oder andere Aspekt vielleicht kürzer ausfällt, als sich das der eine oder andere 
beim Durcharbeiten vielleicht wünscht. 

Um Ihnen die Vorteile des Programms zu demonstrieren und die Arbeitsweise der 
Bildbearbeitung näher zu bringen, ist dieses Buch zudem größtenteils wie eines mei-
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Einleitung  1.1

ner Seminare aufgebaut. Dabei werden die meisten praxisrelevanten Programmfunk-
tionen erläutert – und das sind gewiss nicht wenige. Deshalb kann man dieses Buch 
von vorne bis hinten durchlesen oder – und das wurde beim Schreiben berücksichtigt 
– nur kapitelweise. Dabei werden Sie zunächst mit dem Handwerkszeug, der grundle-
genden Arbeitsweise und den Funktionen des Programms vertraut gemacht. Es hilft 
Ihnen nach meiner langjährigen Erfahrung als Trainer, Dozent und Consultant nicht 
so viel, wenn Sie nur die Schritte eines Workshops nacharbeiten. Gerade wenn Sie 
sich ein wenig Hintergrundwissen, gemischt mit einigen Praxisanteilen, verschafft 
haben, werden Sie vieles besser verstehen. Nicht zuletzt spricht man vom »Begrei-
fen«. Dementsprechend unterliegen die einzelnen Kapitel zwar einer chronologischen 
Reihenfolge, sind aber jeweils in sich abgeschlossen.

1.1.2	 Gibt es Beispieldateien?
Aus vielen Schulungen weiß ich, dass der überwiegende Teil der Teilnehmer – wie 
sie mir zum Schluss oft bestätigen – am meisten lernt, wenn sie etwas selbstständig 
anfertigen »müssen«. Eine fertige Beispieldatei, in der Sie lediglich nachschauen, 
wie etwas gemacht wurde, ist etwas anderes, als wenn Sie etwas von Grund auf 
selbst erstellen bzw. bearbeiten. Doch woher dann die Bilder nehmen, wenn man 
nicht selbst über ein ähnliches Motiv verfügt? Der sicherste Weg ist gewiss das ei-
gene Fotografieren und vielleicht verfügen Sie über eine Reihe an eigenen Bildern. 
Aber nicht immer hat man das richtige Motiv für eine Übung parat. Relativ kosten-
günstiges und gutes Bildmaterial erhalten Sie über sogenannte Microstockagenturen 
wie Fotolia, Shutterstock, iStock, Dreamstime, 123rf oder Photocase. Nachdem Sie 
sich dort registriert haben, können Sie sogenannte Credits einkaufen und damit die 
gefundenen Bilder bezahlen. Völlig kostenfreie Bilder zum Üben finden Sie u.a. bei 
Pixabay, Pexels oder Stockata. Adressen und weitere Quellen finden Sie gewiss nach 
Eingabe von Suchbegriffen in Ihrer Suchmaschine.

1.1.3	 GIMP für lau?
GIMP kostet – wie Sie schon erfahren haben – im Gegensatz zu vielen Bildbearbei-
tungsprogrammen nichts! Sie müssen es sich lediglich aus dem Internet herunter-
laden. Es gibt keine versteckten Kosten, keine Cloud oder einen Abo-Zwang. Sie 
bekommen es wirklich für lau. 

Die offizielle Adresse der englischsprachigen Seite lautet https://www.gimp.org/. 

Dort finden Sie einen entsprechenden Hyperlink zum Download der Software. 
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