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HINWEISE FÜR DIE LEHRKRAFTHINWEISE FÜR DIE LEHRKRAFT

	★ Niveau: A2+
	★ Dauer: 45 Min.
	★ Einführung / Festigung / Wiederholung 
	★ Vorkenntnisse: Unterscheidung Adjektive / Adverbien

Didaktische Situierung
Dieses Breakout wurde zum Thema Canada konzipiert und ist curricular im Themenbereich 
Kulturelle Lebenswelten zu verorten.

Als fiktive Einstiegsgeschichte dient ein sprechender Ahornbaum, dessen Wurzeln die 
Schüler*innen während eines Nickerchens fesseln und nur unter bestimmten Bedingungen 
wieder befreien: So soll die Neugier auf die Rätsel die Schüler*innen dazu motivieren, diese 
zu lösen und die zeitintensive Forderung des Ahornbaums zu umgehen: die Ausarbeitung 
einer Präsentation auf der Grundlage von mindestens zehn eigens erstellten und kreativ 
beschrifteten Instagram-Posts, die die Vielfalt Kanadas und seiner Provinzen widerspiegeln 
(z.B. Natur, Kultur, Geschichte, Politik etc.).

Die Rätsel fördern eine zielsprachliche Auseinandersetzung mit dem Thema: Die Schüler*innen 
lösen Rätsel zu Kanada im Allgemeinen und beschäftigen sich mit Multikulturalismus und 
Bilingualismus. Außerdem erhalten sie Informationen zu landestypischen Fabelwesen sowie 
zur Lebensweise der Inuit und erarbeiten die Bedeutung des Ahornbaums, indem sie den 
benötigten Themenwortschatz ebenso wie grammatische Inhalte auf spielerische Weise 
festigen und erweitern. Die erarbeiteten Inhalte sind sofort anwendbar und können im Verlauf 
der Unterrichtseinheit durch weitere Aspekte (z.B. Natur, Städte, Sehenswürdigkeiten) vertieft 
oder ergänzt werden.

Übersicht über die Rätsel und Lösungen

WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE: FIRST RIDDLEWHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE: FIRST RIDDLE

Kurzbeschreibung Die Schüler*innen lösen ein Multiple-Choice-Quiz über Kanada. 
Anhand des Lösungsworts, das sich aus den richtigen Antworten 
des Quiz und einem Rebusrätsel zusammensetzt, entschlüsseln die 
Schüler*innen die Zahlen des Codes. Hierfür wird u.a. der zweite Teil 
des Lösungsworts benötigt, für das ein Synonym aus dem British 
English gefunden werden muss. Das Ergebnis ist der Code des 
nächsten Rätsels.

Digitale Alternative
Über den QR-Code ist eine vereinfachte Version dieses Rätsels als 
Multiple-Choice-Aufgabe abrufbar.

benötigte Materialien 	★ First riddle
	★ ggf. Smartphone oder Tablet (für die einfachere, digitale Variante)

Whispers of the wild – a Canadian adventure  
	★ Hinweise für die Lehrkraft

WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTUREWHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE
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Lösung Multiple-Choice-Aufgabe (Step 1): 1a, 2a, 3c, 4b, 5a, 6c, 7a 
Lösungswort (von unten nach oben): NIAGARA
Bildrätsel (Step 2): falls
Lösungswort (Step 3): Niagara Falls; Anzahl an Vokalen: 5;
Anzahl des Buchstabens c: 0
Lösungswort (Step 4): fall; Äquivalent aus dem British English: 
autumn; Anzahl an Buchstaben: 6
Der Code lautet 506.

WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE: WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE:   CODE 506CODE 506

Kurzbeschreibung Die Schüler*innen lesen einen Text über das multikulturelle Canada 
und lösen eine textbezogene Rechenaufgabe, um die ersten beiden 
Ziffern des Codes zu erhalten. Außerdem finden sie heraus, welche 
der genannten englischen Wörter von der Quebecer Sprachpolizei 
unerwünscht sind, was sie zur letzten Zahl des Codes führt. Das 
Ergebnis ist der Code des nächsten Rätsels.

Digitale Alternative
Über den QR-Code ist eine vereinfachte Version dieses Rätsels als 
Lückentext abrufbar.

benötigte Materialien 	★ Riddle Code 506 
	★ ggf. Smartphone oder Tablet (für die einfachere, digitale Variante)

Lösung Rechnung (Step 1): 40 – 3 – 7 + 35 = 65
Spiegelschrift (Step 2): YES TO GRILLED CHEESE, NO TO HASHTAG, 
YES TO PARKING
Zu vermeidende Wörter: hashtag: 1
Der Code lautet 651.

WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE: WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE: CODE 651CODE 651
Kurzbeschreibung Die Schüler*innen beschäftigen sich zunächst mit der für Kanada 

typischen Fauna. Eine linguistische Gemeinsamkeit führt sie zur 
ersten Ziffer des Codes. Danach lesen sie einen Text zum Sasquatch, 
einem mysteriösen kanadischen Fabelwesen, und beantworten die 
im Rahmen versteckten Fragen sowie eine kleine Rechenaufgabe, 
um die beiden letzten Ziffern zu ermitteln. Das Ergebnis ist der Code 
des nächsten Rätsels.

benötigte Materialien 	★ Riddle Code 651
	★ ggf. Help

Lösung Tierrätsel (Step 1): moose – bear – racoon – (Canada) goose, 
linguistische Gemeinsamkeit: oo; bear: 2
Versteckte Fragen/Hinweise (Step 2): How many times is the word 
Sasquatch mentioned in the text? 1 4
How big is his footprint in cm? 1 24 inches x 2,5 = 60
(1 inch = 2,5cm)
Rechnung: 4 + 60 = 64
Der Code lautet 264.

WHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTUREWHISPERS OF THE WILD – A CANADIAN ADVENTURE
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