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die aktivierte 
fähigkeit des 

„knochen-
schleifers“ 

zerstört den 
„soltarischen 
geisterseher“!

und mit dem 
„zweifelnden 

mönch“ 
zerstöre ich 
den „eid der 
druiden“!

aus dem 
friedhof 
kommen 
sieben 

kreaturen 
wieder 

ins spiel!

Beschwörung eines Dieners
Beschwörung eines Dieners

Knochenschleifer
Knochenschleifer

Fliegend; Echo (Bezahle, nachdem diese  
bleibende Karte unter deine Kontrolle ge-
kommen ist, während deiner nächsten Ver-
sorgungsphase ihre Spruchkosten oder begra-
be diese bleibende Karte.)Wenn der Knochenschleifer ins Spiel 

kommt, zerstöre eine nichtschwarze 
Nichtartefaktkreatur deiner Wahl.

Beschwörung eines Klerikers

Beschwörung eines Klerikers

Zweifelnder
 Mönch

Zweifelnder
 Mönch

Wenn der Zweifelnde Mönch ins Spiel

kommt, zerstöre eine Verzauberung

deiner Wahl.

„Wir pflanzen das Saatgut des Zweifels 

um die Frucht der Weisheit zu ernten.“

  


