STAR WARS

DIE HOHE REPUBLIK
ABENTEUER

DIE SCHLACHT UM ERIADV

Die letzte Konfrontation zwischen den Jedi und den
Nihil steht bevor. Die tapferen Jedi werden gleich an drel
verschiedenen Fronten auf die ultimative Probe gestel\.

Einige versammeln sich gegen die NIHIL-PLUNDERER,
die den Planeten ERIADU fiir seinen Widerstand gegen
ihre Herrschaft bestrafen wollen. Andere WNutige
kiampfen darum, die mysteriose VERDERBN\IS aufzu-
halten, eine Infektion, die sich von Planet zu Planet
ausbreitet und ganzen Welten das Leben entzieht.
Wieder andere kampfen gegen den finsteren
MARCHION RO und seine monstrosen NAMENLOSEN.

Um die Republik zu retten, mussen sich die Jedi thren
Angsten stellen. Wenn sie auch nur an einer dieset
Fronten scheitern, wird die Welle der Dunkelheit das
Licht der Jedi fiirimmer ausloschen.



DAMALS

Meister Obratuk,
ich dachte, wir wiirden
heute mit dem Lichtschwert
trainieren. Wieso zeigt
Ihr mir diesen
Messertanz?

Ahaha, junger

Farzala! Tanzen
beinhaltet eine der
wichtigsten
Lektionen fiir
einen Jedi!

Vor allem die
Dolch-Promenade
von Burundang!

Wie man tanzt, Es wird Zeiten geben, in denen es
natiirlich!

In diesen Momenten musst
du wéhlen: Tanzt du mit dem
Fluss der Macht oder wirst
du ein Stein im Strom der
Geschichte?

scheint, als hinge die gesamte Galaxis
von kleinsten Entscheidungen
ab, die du triffst.

Welche
Lektion?

Groge und
furchtbare
Zeiten.

Du musst
tanzen, selbst im
Sturm. Und dazu muss
dein Korper wissen,
wie es ist, in der

b Ruhe zu tanzen.
Nur dann
weipt du, wie

man losldsst und
sich erhebt.

Gut. Wirst
du noch.
Jetzt tanz!




